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KNíGHT LORE 



UNDERWURLDE 




Ya están aquí Ids dos últimos programas lanzados por 
Ultímate, la compañía que lanzó entre otros el Sabré Wutf 
y AtíoAtac, 

Siéntete como Indiana Jones en el Templo Perdido o baja al 
más profundo de los infiernos para enfrentarte a la maldad 
de Lucifer, 

Los mejores gráficos logrados hasta ahora, la acción, ori- 
ginalidad, calidad v presentación de lujo, han hecho que 
estos juegos tengan las mejores críticas y mayores ventas 
que jamás hayan tenido programa alguno. 
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ATRAM 



De ver en cuando aparecen algunos programas que de- 
muestran que las posibilidades del Spectrum son ina- 
gotables 

Este es el caso de ATRAM, el primer gran juego de 
guerra que por primera vez combina los clásicos juegos 
de mesa con un programa de ordenador. 
Desde los tableros van siguiendo los movimientos de tu 
enemigo, mientras que con tu Spectrum vas controlando 
y estudiando tu táctica de ataque y defensa. 
Estrategia, habilidad y decisión son las claves del triunfo. 
De 2 a 4 jugadores. Apasionantes horas de juego. 

¡EL MEJOR REGALO DE REYES! 
ATRAM. P.V P : 6-800 Ptas. 





re 

Si no puedes venir a vernos, escríbenos 3 
ERBE, PONZANO 25 28003 MADRID 
o llámanos al (91) 441 16 51 indicando 
jos programas que desees. Los recibirás 
contra reembolso en tu domicilio SIN 
PAGAR GASTOS DE ENVIO. 



¡[POR FINÍ! Un interruptor On/Off y 
Reset para tu Spectrum, por sólo 
1 .500 pesetas, 





No necesita ningún tipo de instalación. 
Basta con conectarlo. 
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5 TRUCOS* rlefiumerador üe lineas de programa ftjpadeo uflor y socada 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



Edita. Campos de energía 



ENTREVISTA semana habla director comercial de iméSlróriica, 
NUEVO* c ° ,flOTa: ^ ™i las drewnluris dé un rninero neo Jet Set Wiliy 
BA SIC, Sa1,Cr$ '«ondic^nales y condiciónate 

HAFiDVtfAfíD Iniefic>ri * i * a ^ !yn,ct ™ míeriío * o ula ¡i;i 



i 



PROGRAMAS DE LECTORES. ******** 



UTILIDADES* y aimacefl3,T1,ifin!o * PW 3 ™* con velocidad variable Tfercera y 

última nafta, 

CONSULTORIO/OCASION. 



! 

I 

l 
t 



SI NO QUIERE TECLEAR SUS PROGRAMAS, 

MICROHOBBY LOS GRABA POR USTED: 



CADA MES 

PONDREMOS 

A SU DISPOSICION 

UNA CINTA 

CON TODOS 

LOS PROGRAMAS 

PUBLICADOS 

EN LOS 

CUATRO 

NUMEROS 

DE DICHO MES. 



La primera cinta contendrá los 
programas publicados en fos 
números del 1 al 4 inclusive: la 
segunda, los publicados en los 
números del 5 al 8, y asi 

tucesivamente, 
J precio especial de esta cinta 
es de 550 ptas.. más ?5 
pesetas por gastos de envío 
por correo certificado a su 
domicilia 



SI VD ESTA INTERESADO EN 
RECIBIRLA, ESCRJBA A 
HOBBY PRESS. SA, 
APARTADO 54062 DÉ MADRID, 
INDICANDO CLARAMENTE 
QUE MES COMPLETO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E INCLUYENDO EN 
EL SOBRE UN TALON 
NOMINAL A NOMBRE DE 
HOBBY PRESS. SA. POR 
VALOft DE 625 PTAS., O SI LO 
PREFIERE, EL RESGUARDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGO 

¡ELIJA LA FORMULA 
OUE MAS 
LE CONVENGA! 



Cualquier consulla puede 
realizarla llamando a los lels : 
733 50 12 ■ 733 50 16. 




OFERTA EXCEPCIONAL DE SUSCRIPCION, VALIDA SOLO HASTA EL 30 DE ENERO DE 1985 

MICHOHOm SIMANM 

ÁHOIA A SU UÜHCl ftw 

efe venÉcytáf! 




AHORRE 850 PIAS. SOBRE 
EL PRECIO REGULAR DE 
SUSCRIPCION ¡¡UN 18% DE 
DESCUENTO!!" 




TAS. 



¡ ' PfTtCtG PARA VD. "! 

i! 3.900 PT AS. i 

_ — i_ ^ « _ ; — ." 



CONSIGA UN REGALO SEGURO. 
Gratis para usted una de estas 
tres cintas de programas, cuyo 
precio en lo colle es de 2.000 PIAS. 



¡ELIJA LA QUE QUIERA! 



* AHORRO 850 PTAS. 



i 





PARTICIPE EN VALIOSOS SORTEOS. Codo mes, durante el período de validez 
de esta oferta, sortearemos entre todos los cupones de suscripción recibidos 
UN ORDENADOR QLY TRES MICRODRIVES CON SU INTERFACE: 
4 premios valorados en más de 260.000 PTA5. 

¡¡CUANTO ANTES RESPONDA MA YORES SERAN SUS OPORTUNIDADES DE GANAR!! 











ASEGURESE HOY EL RE- 
CIBIR, SEMANA TRAS 
SEMANA DURANTE TO- 
DO UN AÑO, MíCRO- 
HOBBY: LA REVISTA 
MAS INNOVADORA Y 
AGIL EN EL MUNDO DEL 
SPECTRUM. 
(50 NUME- 
ROS AL 
ANO). 





DEVUELVANOS SU 

TARJETA DE SUCRIP- 
CION AHORRO HOY 
MISMO Y PARTICIPE 
YA EN EL TERCER SOR- 
TEO QUE TENDRA 
LUGAR ANTE 
NOTARIO DURANTE 
LA SEGUNDA 
SEMANA DE 
FEBRERO DE 1985 





PARA CUAL- 
QUIER CON- 
SULTA, LLAME* 
NOS A LOS 
TELS:7335012 
733 50 16 
O ESCRIBANOS • 
A HOBBY PRESS, S.A. 
Cl Arzobispo Morcillo, 24. 
Oí 4. 28029 MADRID. 

SI LO DESEA, SOLICITE SU 
SUSCRIPCION POR TELEFONO. 



RENUMERADOR 
DE LINEAS 
DE PROGRAMA 

Cuando finalizamos un 
programa Baste, normal- 
mente aparece como un 
auténtico caos en cuanto a 
\3 numeración de las tíneas, 

Por ello hemos construido 
un modesto renumerador, en 
lenguaje máquina, que nos 
permitirá colocarlas por or- 
den a partir de un determi- 
nado número de f Eneas y 
con un «paso» entre ellas a 
elegir 

El ordenador utiliza los 
primeros cuatro byles de ca 
da linea para almacenar en 
ellos su número de orden 
{(os dos primeros) y la longi- 
tud del texto más «ENTER»; 
es decir, si la longitud fuera 
de diez bytes, se almacena- 
ría el valor 11. 

Basta, por tanto, poner en 
las dos primeras posiciones 
de memoria de cada línea 
de programa, el nuevo valor 
inicial más el paso, número 
que será acumulativo para la 
siguiente; así nos vamos re- 
corriendo loda la longilud 
del programa hasta alcanzar 
el ¿rea de variables, Se de* 
tecla esta circunstancia fi- 
nalizando el cálculo y sal- 
tando a la rutina ROM que 
provoca el listado del progra- 
ma Basic ya renumerado 

Hemos incluido un pe- 
queño programa cargador 
en Basic con la doble idea 
de aclarar cómo se introdu- 







i 




cen. en posiciones sucesi- 
vas de memoria, un número 
mayor que 255 t y de que el 
lector experimente renuncia- 
ra nd o el propio cargador. 

Si no se desea emplear el 
programfta y sólo se trata de 
re numerar de diez en diez, 
por eiemplo 1 puede hacerse 
mediante POKE de la si- 
guiente manera: 

POKE 23337,0 
POKE 23339,10 

(seguido de RANDOMIZE 
USR 23300) o cualquier otro 
par de números menores 
de 255. 







Como en otras ocasiones, 
la rutina en lenguaje máqui- 
na se ha colocado en la me 
mona intermedia de la im- 
presora. 

Esta rutina sólo ren uniera 



los números de linea, no lo 
hace con los comandos GO- 
TO y GOSUB; además, pre- 
supone la existencia de, al 
menos, una tlnea de progra- 
ma Basta 



PARPADEO, COLOR Y SONIDO 



De parte de uno de nues- 
tros lectores nos llega un 
simpático truco que imita a 
uno de los efectos que he* 



que contestarle con un nú- 
mero. 

Truco enviado por el lector 
Angel Luís MORO SIERRA. 



1 DRTR 205,175,13,237,91,83,9 
8,42,41 ,91 ,237 ,75 ,43 ,91 ,9, 34 ,43 , 
91 ,235, 114,35, 115 ,35,78 , 35,70 ,9, 
35 , 62 , 64 , 190 , 218 , 249 , 23 , 235 , 24 , 2 
26 , 10 ,0 ,0 ,0,255 



9 FOR i =23300 TO 
X : POKE i ,X : NEXT i 

10 LCT O f se t =23337: 
23339 

20 INPUT "Primera linea 
n , "Intt r lincas ; " ; i Un 

30 LCT 3=INT Cilin/256) 
= i l i n- ta*256) 

40 LCT C=INT 
=P U O - ( C «256) 

50 POKE ofset 
a : POKE n Une ,d 

60 RPNDOMIZE 



23341 
LET 



(p lift/256) 



PEPO 
I) liftt: a 
" ¡ p i i 
LET b 
LET d 



10 BORDER 2: PRPER 2: CLS 
20 INPUT RT 11,4; RT 0,4,'REPET 
ICION DEL EFECTO?", a 

130 FOR brl TO a 
40 FOR c =0 TO 7 
50 PRINT RT 11,4; INK c; "PARPA 
DEO, COLOR Y SONIDO" 
60 8EEP «01,RND*b+12 
70 BEEP .01,RND*b-12 
m 



90 NEXT C 
100 NEXT b 
110 PRINT RT 
L05 PHIGOS DE 
GE L LUIS MORO 



11,0; INK 7; 

MICROHOBBY" , 
SIERRA" 



■PfiRP 
'DE RN 



, b: POKE O f S€ t + 1 , 

POKE n t i ne + 1 , c 
USR 23300 



mos visto en algunos pro- 
gramas comerciales, hecho 
en Baste y simple como to- 
das las buenas ideas, Cuan- 
do el programa pregunta por 
la repetición det efecto, hay 



Eo este espa cio lampan nenen ca- 
bija los Ifocos que nuestros léelo 
res quteran propon». 
Para alta, no Iteran ruto Que efivltr- 
loa por ce* reo a MI C ROHOBBY 
la Oíanla. S. Políflcño Industrial 
cíe Alcotones MADRID 



MICROHOBBY S 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



Para el tratamiento de textos en el Spectrum 



EDITEXT (I) 

Jesús ALONSO RODRIGUEZ 




Una de las aplicaciones más interesantes de los 
ordenadores domésticos es el tratamiento de textos; y 
si hay un ordenador especialmente poco idóneo para 
esta aplicación, es sin anda el Spectrum; el teclado es 
lento, trabaja con sólo 32 columnas, y por si fuera 
poco, el BASIC interpretado es un lenguaje demasiado 
lento para las tareas que ha de llevar a cabo un editor 
de textos, 



t-n primer lugar< Hay que conseguir 
aumentar el número de columnas en 
pantiilla. para lo cual se genera un nue- 
vo juego de caracteres que permiie M co 
liunrias de impresión: a continuación se 
diseñan algunas rutinas en código má- 
quina puta des.u rofhn larca* en lasque 
el BASIC resulta lenio. (ales como trans- 
ferencia de bloques, impresión de pan- 
tallas, fiL ; v Analmente se escribe el res- 
to dd programa en BASIC t:\ resultado 
es el Edilor de ic\;os que presentamos 
atitn con el Ululo de I 1)1 I I XI 

Composición del programa 

El programa tiene dos partes funda- 
menta! es; la primera es un editor de pa- 
gina en curso o pagina cero, que incor- 
pora una sei ic de facilidades tales como 
tabulación, párrafo adentrado, borrado 
de caracteres, ajuste automático de linea, 
caí 'aderes es paño tes acentuado de \ oca 
les, etc. 

La segunda pane del programa la 
componen una serie de rutinas que per- 
miten almacenar en memoria hasta 21 
páginas de texto* leer las páginas alma* 
cenadas, pas.n las l l impresora, o alma 
cenarlas en cintas de casscíle. ftira todo 
esio ^e uiili/an cinco rutinas en código 
máquina; la primera no es preciso Cü- 



{ • 1 1 «1 # s 


• U i 1 1 1 1 I T 


. ■ - '( ' • ? . 't - 1 ■ 


i tWHWfl* Cn M#t f IT 
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. fifí K TOlffl 
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n temarla ya que es ampliamente cono- 
cida por todo* los usuarios del Spceii uní; 
de las restantes se acompaña el listado 
assembler con un gran número de co- 
mentarios que permitirán al lector cuten-, 
der su lime ion amiento, 

[ I isuincío del [ dnoi no es complica- 
do, después de la «carátula» aparece una 
página de instrucciones que recuerda los 
distintos comandos del edilor de página 
en curso, aunque es más sencillo colocar 
sobre el teclado una plantilla como la cinc 
se adjunta. Las instrucciones están escri- 
tas sobre la página cera ¡xu \o que se bo- 
rran al uiili/ar el editor; no obstante, si 
desea guardarlas, siempre puede Transfe- 
rir la página en curso a la página 21 mi- 
li /ando la opción 2 (observe la velo- 
eidad con que real i /a la iransfe 
renda, 20 
mil i segan- 
do*); por 
lo demás, 
el pro* 
ü r a m a 
tiene la 

buena 
costum- 
bre de in- 
dicar lo que 
va haciendo 
y pedir los da 
tos que necesite, 

La /ona de ajuste 
corresponde a los últimos 
caracteres de la linea, se puede fijar 
entre uno y oebo^ o cero si no se desea 
ajuste automático^ el programa emite una 
nota aguda para indicar que ha enerado 
en zona de ajuste, y que por tamo, la pul- 
sación de un guión (signo «menos») o un 
espacia producirá un salto automático 
a nueva linca; CAPS SH1FT + 2 fija y 
libera las mayúsculas; CAPS SHIFT + 





0 borra el último carácter de la linca cu 
curso; SIMBOL SHIFT + 2 genera la 
ñ minúscula; SIMBOL SHIFT + 6 ge- 
nera la Ñ mayúscula; ENTER salta a 
nueva linea; y CAPS SHIKT + SIM- 
BOL SHIFT pasan a modo extendido. 

Al simarse et teclado en modo exten- 
dido aparece la palabra EXT. en el án- 
gulo interior derecho de la pantalla; en 
este modo puede asarse el labulaüoi, el 
párrafo adentrado, el (mal de página, y 
las vocales acentuadas 

Manejo del fabulador 



Para usar el tabú (ador habrá primero 
que fijar los topes de tabulación; pasea 
modo extendido y pulse la tecla «U; se 
encueniTa almni en rutina de tabulado, 
ahora Iloc el cursor hasta el primer pun- 



PROGRAMA 



CRRGRDOR DE 
CODIGO HR0UIMR 
PRRR ÉdlTExT 



t RCM m 

3 RÍM 4 

3 REM 1 

4 REM * 

5 REM i 

7 REK I 

fl RE-H t 

9 REM MtMttttttttMItt 
10 CLERR 32555 
2B RE STORE 1900 LCT bl-i 
30 RERD d , L 

40 IF <f-B TNEN GO T0 BÜG 

50 LET iti 1 " 

M FDft f»I TO A 

69 RF.RD bt 

65 LET 4f = 4t*t>i 

78 NÉXT J 

75 RF,RD & 

69 GO SUB 200* IBS * M «760 3 

99 LCT C*"B 
100 FOft TO dtl-1 

1 J8 LET CK-dtPCEK fl 
120 NEKT n 

I3B IF CIOI THEN SO TO 4BB 
140 LET hl-bk*l 

LM GO TO 3B „ 

asa ron n«i to lín h-i btef a 

21* LET 1-CODE #tlrW LET bfCOD 
E Jim ti) LET ta É « >*7k -7# 

£1>¿4J; LCT bb-b-4Bt i b í47J -71 íb> 
LET liaa«l6+bti 

22a pokc dtin-i) 

£3Q NEJfT n 
240 BETUPN 

300 FQft n«l TO LEN II 
3L0 LCT J *CQDE 4f(ftl- LET ll>i- 
4eH*J*?J -7* (* >64 » 

. it * » 

330 NEXT r¡ 
340 RETURM 

400 PRINT "ERPOBf Eh BLDÜUE ,bl 
h - REUISE DflTW" 

.5,0 PRU5E lOñ 
b l #1000 



410 
420 

500 
510 




LIST 
&TDP 

5m>E "CiCODE 3225&.1966 

5ñOC "CBP-COM «a-iáiau 

PRIWT "CXHTR EH " PLflfY PRílR 
^RIFICRn 1 ' 
5 30 MEftlFY ctt COOE Ü£2SB* 
540 VERIFV "c»P"CÓÓE &521S.295 
550 CL& PRINT "COPfíECTO HRC 
A *NEU J Y TECLEE £L BRS1C "- 5TQP 

CfM flLdOUE 1 
1005 OflTfi 35ÍSe,í7? 

1010 DRTR ■ 210F5B7EÍ 322005B6F3CC 
fl 2 A 0029292 9 ED4 H 3 6 5 C B ME 06 3 £ 0 * 5 6 ? 
fllOB5B3&fl^SB3fl£SR5B '■ 

1020 DRTR 3MB503É;093¡i05SB7E33S¡ 
20P5E507^J065B3*í055B3D2ft3S3fi04 5S3 
D201ñ3ñ«eS&4 73fi0C ,, 

1030 DRTR ■■£B4F3fi@S5eeiftS2BFC350 
H3B2R0B5BC 3B3 ?E 3204 5fl 3H0D5B* 7 3fl£ 

0 3 20 95B2 fl 0 2 S B " 
1«40 ORTR ,, C3207E32055&3fi0C5B-473 
R0G3B32O73O3H0D5&ÍFCSCDR47ECÍ3RB 
75B 3C3207 5 B B020F 1 " 

.1050 ORTR '-3flBS5B3C32ña5S0Sí0DO3 
i A0550C3,30 7E&0403010eS0402013fleE5 
eEEFF4 73RBD5CR04 7" 

1050 ORTR ■ , 3R065ÉJE6FB.&F3R073fiFEC 
0DB1F1F 1FE61F67CB1CCB1&CB1CCB1DÍ: 
B1CCB1D3E5BÜ40-73B" 

1070 DRTR "BE5CfleflO773R075B47E&0 
7F&406 77BlFlFlFE61SS4677B1717EaE 
06^ 3RaaSB4 7lF J,F 1F " 

1BB0 ORTR J EaiFBE&Feñ2l9C:7E7Se&0 
7 4 FO&OOBO 1R£ 1065BC P-4 &2B B3 B B 1£C 
«FBeSF12C9" 
1S90 DfiTR 
2000 REM SLOeUE £ 



so que de^ee tabular utilizando la ícela 
espaciad ora; para fijar la tabulación pul- 
se «T>?; repita hasta un máximo de cua- 
tro topes de tabulación; cuando haya fi- 
jado el cuarto se producirá un retorno 
tUtOOlátiCQ al inicio de línea y saldrá de 
la rutina de tabulado; ú desea fijar me- 
nos tic cuatro topes pulse ENTER para 
salir de la rutina de tabulado y retornar 
al modo normal; es posible que su tra- 
bajo habitual le obligue a utilizar más de 
cuatro topes de tabulada Esperamos que 
no encuentre problemas en alterar las lí- 
ricas 7010, 7070. 7150, 7410, 7430 y 
8020; el árray «i(4)jí almacena los to- 
pes de tabulación entre 0 y 63, y la va- 
riable «el» los subíndices del array 
ctMM; una ve/ fijados los lope* de la- 
bu lacio n cada vez que pulse «T» en mo* 



2B05 DRTR 325S^,117 

¿«IB DRTR 3E0I>D723ieoe3E02CD0Í V 

soae DRTn__ , xa3fi3esc3C7F3S57sc7CF 

IS5? B SSt S 1 - F E &t>2 BOC 7E F t í^iÜ S tt£> 7 3 
E08D7233E" 

^0*0 OATR BlM373G7EFEFrM237EF 
E0D2BCE7C * 

20SB DRTR , Fft0ñ2B15D723EB2t*£BBC 
1373FC0*2 

506B OñTfi SdOCC^í: 1 l«eü3C20ie^a3 
E501BE7C9" 

^07B DflTfi 1142rg21C2eS81B0BSEDB 
BC92142PQ" 

20BB DRTR " 1 IC2B5B Ift&BSCDBB t í>3 Ü7 
2090 DRTR iaS77 

3eoe reh BLgouE a 

3 BBS DRTR 7*0 

3010 DRTR " BB0&BB B BB4 4 4 4 B 4 fifi A R 1^0 
^eee04E4E4 04E0CB2E4BBg24 9Be&B9DB 
99O34OOOOe^£4«eBB4£B4£2224S0BaR4 
RBBBB04E4BB 

302 B DRT R 1 B 000 3 3 4 BBABB EB B0BB BBB 
0SBBOl54a@0OCRR»RE0B2eR222BBES2E 
5| ? ? E 22E 2 E BBRRE 3 2 200E B E £ 2 E 0 B C & &C 

REBOE££S220" 

3BBB ORTR BC RRC R &00E RRE220B B4-&0 
4 000200224 BB L¿4.B42-ieBBE0eeeQB4?l 
?4 B BC RS4 0 4 0 0&0C Rñfl00ERaE flftftB C RC R 
R C B BE R6 fl R E B " 

3B4 0 DRTR -BCRRRRCB^CBCBBEOBEeCe 
B B B RÑ&00RR EERRBB 44444 4BB3 ÍU 

flEíBflCCflflfl BBAB QBBf 00R E t ftftfi 0 0 9DB 9 
^9004ñflPie«- J . 

3B50 &RTR ^OEñ€Bee004fiPiflE61BCRRC 
R B00E R 8 4 2E OB C 4 4 4 4 4 0 0 R Rfifi R E 00R Rflfl 
«4 00ARRREEB0RR44RR0ORRR44400E 244 
6E002222R4&- 

30&0 pflTfi O0a44440BB4444fiO04RÉ4 
4 4 3 00 4 RSC BE B B 0C 2ERF#BflER^ 

R C B BOE 8 8 BE ft££E R RRE0B0 E HE B E 0 O &6 4 E 
4440BERRE2E" 

3070 &RTR eeEfiRSflO04B4446BBM3S 
22E SÍ R CC ftR0 C44 4 44EB 80REE R RB0B C R H 
R R 000E Bflfl E00B E R RE fl fl B 5 E A£ f B06BB 
ftfl0B0Éffl42e0■■ 

30B0 DATR 1 1 4 4 E 4 44 60 00R R R R F BBC R R^ 

R4BBBRRRERB0ORR4 4 R000RRRE2EBBE24 

0EB24f 2ERFB24ERE8EB^40444fl0¿4 EPF 

R E B &4 ARfi fl F 0 ' 

DO 9 8 DRTR 4330 

4 000 REM BLOQUE 4 

4O05 DRTR &3218.291 

4 010 DRTR 2L25FF 1 1BR3B010EBBEDB 
0CDBB7E-E133FF 1 1BB5BB 1 M 
B7C£|4CFFl 1OR3BB12400 
4BSB DRTR - EDBBCD007E? 1 70FF 1 1 0R5 
e015 30BEDB0Ct>BB7ES193FF í IQR$£011 

7 00 EDB0C D BB 7E 2 1 RRFF 1 1 * r 

4B30 ÜflTR " 0R 5 B B 117 00 EDBB C D B B 7 E S 

ICIFiF i ÍBRSB012400ED'Bacr'00^!EC9*00 

SB203094F50Í 34 94F4E45' 

4040 &RTA -5JFF 1 1B2BB312D4SS 

3 * 3S 2 4 9 4 54 93 554 E 2 B54 4 5 5 S 54 4. F F 

F10400i020e322-D414C4O" 

4 0S0 DRTR -4.1434 S4E41S23B4C4Í205 

B4 14 7494E4 ¿20454 E 204 3555Í534FPF 1 

0500le^Ba3^2D4Q4ü5052 ,, 

ÍB2BS34S&33414CS64 l^í 

4B7B ORTR ' ' 504 5 4 E 3 4 9 4 É 5 44 1 F F 1, 

0700102003S2D4 341S24 74iS2^B444ES 

04 34 94E54 4 1 F F 109001 02 

4BBB ORTR 0B36SD4C4S4SBS2O4C41S 

32B504147454E4 1S3204 44C4D4 1434^4 

E4 1444 153FF" 

4096 DRTR 21902 

4 10B DRTR B ■ 0 

4200 REM Eilt ?f<3iram* t*rdi 



MICROHOBBY 7 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



do es tendido, desplazará el cursor hasta 
el siguiente tope de tabulación; para bo- 
rrar los topes pulse «<9» en modo exten- 
dido. 



Margen adentrado 



Si desea utilizar un margen izquierdo 
adentrado para un párrafo, coloque d 
cursor sobre el inicio del párrafo t pase a 



modo extendido y pulse «P»; ahora si^a 
escribiendo normal rneme; cada vez que 
pulse ENTBR el cursor se situará en la 
columna donde estaba cuando pulsó 
aP» f generando así un párrafo adentra- 
do; \oh\ji al nuir ÍA|iñCE'do nui 
nuil pase a modo extendido y pulse «B>j, 
que borrará d párrafo adentrado. 

Para terminar la página pase a modo 
extendido y pulse «ENTER». 



Si desea acentuar una vocal púlsela en 
tnodo entendido, con lo que conseguirá 
la vocal acentuada. 

Con el fin de aprovechar al máximo 
la memoria hemos omitido las sentencias 
REM t por lo que se adjunta un mapa de 
las di si i nías ru linas snbrc ul programa en 
BASIC, asi como un mapa total de dis- 
tribución de la memoria. 



RUTINA PARA IMPRIMIR LA PAGINA CERO EN PANTALLA 



NOMBRE: C.M. (i* parte) 
ENTRADAS: Ninguna. 
SALIDAS: Texto de Rág. cero 
a pantalla 

Código 

Di rece Máquina Listado 



LONGITUD: 90 Byte* 
DIRECCION DE ARRANQUE: 32595 d 
DIRECCION DE INICIO: 32589 d 
TIEMPO DE EJECUCION: 1 seg. 

Assembler 



32589 
32591 
32592 
32593 
32905 
32597 
325Í0 
326*3 

326*8 

3261* 
32613 
326» 
32616 
32618 

32621 
32623 
32624 
32626 
32628 
32629 
32631 
32632 
32633 
32635 
32638 
32639 
32641 
32643 
32644 
32646 
32648 
32649 
32661 
32653 

mu 

32656 
32656 
32659 

aani 

32661 
32662 
32664 

32667 
32668 
32670 
326- J 2 
32674 

32676 
32678 



62,13 

215 

35 

24,8 

62.2 

205.1,22 

33,194133 

62.194 

54,54.92 

62,126 

54.55,92 

126 

254,256 

4M 

126 

254,13 

41,222 

126 

246.Í 

4*42 

215 

62,8 

215 

35 

62,129 

5Í55.92 

126 

254,255 

4*.35 

126 

254.13 

44.197 

126 

246.4 

44,21 

215 

35 

229 

33.66,139 
193 
55 
63 

37,66 
,12 
197 
225 
24,189 
62.32 
24.21* 
62.32 
24,231 
2*1 



m LB7 
|2Í 

Q 

Q 

m 

124 
134 

i 

17* 
18* 
194 
2*4 

21* LB2 



LB3 



L66 



LO A,*D 

rst i* 

INC HL 
JRLB1 
LD A. 2 
CALL 16*1 
LD HL.B5C2 
LD A.194 
LDt5C36),A 
LD A.126 
LD &37},A 
LD A,|HL) 
CPFF 
Jfl Z.LB6 
LD A,|HL) 
CP*D 
JR 2.L87 
LD A.|HL) 
ORÍ 
JR Z.LB4 
RST 1* 
LD A.8 
RST 1* 
INC HL 
LD A 129 
LD (5C37) 
LD A,(HL) 
CP FF 
JR Z.LB6 
LD A,(HL) 
CP*D 
JRUB7 
LO A,(HL) 
OR* 
JR Z.LB5 
RST 1* 
INC HL 
PUSH HL 
LD HL.8B42 
POP BC 
SCF 
CCF 

SBS HLBC 
JR Z.LB6 
PUSH BC 
POP HL 
JR LBl 
LDA.2* 
JR LB2 
LD A.2* 
JR LB3 
RET 



:Carga Código ENTER 
;Haz nueva linea 

Incrementa puntero 
:Salta a LBl 

Abre canal 
:número 2 
¡Inicializa puntero 
;Direcciona 
; primer 
,|uego de 

caracteres 
:Carga carácter 
:5i es 255 
:&alia a LB6 
■Carga carácter 
;Si es 13 
: salla a LB7 
¡Carga carácter 
:Si es cero 

salta a LB4 
.Imprime carácter 
Retrocede 
¡cursor 

¡Incrementa puntero 
.Direcciona segundo 
juego de caracteres 
.Carga carácter 
:St es 255 
;salta a LB6 
;Carga carácter 
Si es 13 
.salta a LB7 
Carga carácter 
.Si es cero 
;salta a L85 
Jmpfime carácter 
Incrementa puntero 
Guarda puntero 
:Catga tope puntero 
Carga puntero 
.Acarreo a uno 
Acarrero a cero 
.Si es fin de pág. 
¡salla a LB6 
¡Restituye 
¡puntero 
¡Salla a LBl 
¡Carga espacio 
-Salta a LB2 
:Carga espacio 
Salta a LB3 
¡Reloma 



MAM 0€ ««OBlADCtfOj 



V«4 t 

f 



3E 



■ - -« 

oír, 



LL 



Mapa de memoria del ED1TEXX 

RUTINA PARA TRANSFERIR LA PAGINA CERO 

A CUALQUIER PAGINA D E ALMACENAMIENTO 

NOMBRE: C.M. (2 1 parle! 

ENTRADAS En las direcciones 32684 y 32681 se iniroduce la dirección de 
la página de destino i cuan do se carga, eslos valores quedan 
imcializados para tomar como deslino la página unoj. 

SALIDAS La página cero es transferida a la página de destina 

LONGITUD: 12 Byles 

DIRECCION DE ARRANQUE: 32679 

DIRECCION DE INICIO: 32679 

TIEMPO OE EJECUCION: 2* miliseg. 



Direcc. 


Código 
Máquina 


Lisiado 


Assfimbler 




32679 


17,66.139 


41* 


LD DE6B42 


¡Carga destino 


32682 


33,194,133 




LD HL85C2 


¡Caiga origen 


32665 


1.128.5 


43* 


LD 


¡Carga longitud 


32688 


237,176 


44* 


LDIR 


Transf iere incrementa 










y repite 


3269* 


241 


45* 


RET 


¡Reloma y rtprie 
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CAMPOS DE ENERGIA 



Francisco LORCA SALAS 



Spftcfrum 48 K 





NOTfiS GRRFICRS 




p 


BCDEF&HI 


J 


i 


♦ ■ {g ■ « * * 


■SV 



ubicarnos en una (etitral nuclear no hace falta 
contar con una gran imaginación aunque, en este 
proqrama que veremos a continuación, se encuentre en 
cualquier espacio interestelar* 



Asi pues, situémonos cu esa central 
nuclear en donde nosotros seremos el 
guarda. Nuestra misión será la de pro- 
curar que tos pequeños escapes que se 
producen, no salgan de las cuatro tornes 
representada* en I j paniall¡)> Si no lo con- 
mtliíiihw, ireiuov perdiendo un poco do 
energía con cada escape y, s i es le es muy 
grande, perderemos una vida, 

A pesar de que disponemos de sieíe vi- 



INK 7: CL& 
a PEH P 

■ LET «■"T????" 

ce wñ «i-ee 

ÚO SUB 9640 
LET Ht0 
GO S,UB «S&Gft 

20 gú sub fteec 

25 PRIHT flT " . h 

3ffl O'JCB 1 

35 PRINT INK SjflT y , X, "fc*^ 
39 IF U*«l THEN GO TO 7688 

lct pBp- k « print ouen e.ñ 

9*1 CO TO LINT [RN 



3 
9 
7 
8 
10 



3Í 

40 



T 0 * Ltf 

00 FÚR d-1 
T 4 • ■ ■ W 



das, las iremos perdiendo, también, ea- 
da vez que pulsemos fuego <0> fuera de 
los ex iremos rectangulares de la torre o 
si h en eso momemo, no hay ningún enca- 
pe en ella, 

La partida finaliza cuando se pierden 
las siete vidas de que disponemos Para 
jugar, existen tres controles; arriba; «l» 
6 «7»; abajo: «2» ó «6»; fuego: «0», 



TO p PRINT INK 7fl 



THtM 
7fi 

THEN 
7S 
60 
93 

a? 

M 

N GO 
93 
US 

IOS 
i JO 

* f f I 

1 15 



ÍF XtWEV OR rNKC¥l«"7 J - 

LCT LET 

let x»x*l LET v-u+l 

ir y--l THEN LET 4-21 

IF y*22 THEN LET y*i 

IF Xn-1 THEN LET * «30 

IP x*3l Th£N LET x =0 

ir INKEV(-"fc" THEN IF THE 
5U6 1Q00 
NExT ó 
RETURN 
LET 0 ■* 
LET ««I 
PRINT AT 



FOR fml TO * 

10*2* f .15, INK 5, * 



so süb ee 



120 se cp . e4 r r 

130 PfejtNT ftT 13 *a* f , 10 . it í t II r RT 

uoir p 15, ihk i; tiif} 

135 GO 5UB 50 

1*0 eeep .04 J 

150 PRIHT PT f , 15. 41 í M 

1&0 NEXT f 

155 IF i < >fl THEN PRINT FLASH 1¿ 

rtt n+a«r.is* ink 6; "ir beep -1 

,-30 DEEP ,1,-25 BEEP «1,-25 

á EEP * 1 , -a»; éEEP - i p -30 PPIWT 
ñT n*2tí P 1S , INK. Ti "fi" 

15? TF t-O THEN LET li - U - P 

RIwT AT ai,il, Ji yi&M N ,HT ai , a?; 

QUER &¡ INT t i ; " 

170 00 TO 3» 

S0e LET 0-1 FOH di TO i 

£05 LET *■£ 

a 14 PRINT AT 11-3*1,1*, IHK 3,4 

,[fl ** 
ais GO SÜB «O 

Sa0 BEEP , 0* « í 

£30 PRINT RT 1 1 St F , ie.il ( n 
10-aif r 15j. 2NK 3iÜ(ík 

£40 BEEP ■ 04 , í 

250 PRINT ftT f , 16. *t M > 

a#0 NEXT I 

565 tF i<>í> THEN Pft IWT FLH5H 
ftT 10-2#í .lft r INK 5, , ^ - «EEP 
^-30 SeCP .1,-26 ftEEP -1,-26 
5EEP .l.-a6; B£CP . 1,-M PR INT 
í4T Lt-atfMftj XNK 7;-fi J 

IF I»íl THEN LET li-li-,a P 
RINT RT 21, 2?; OUEft 0-INT U* " 

";ftT íi.ai; oyen 0. "uidpS" 

270 GO TO 3» 

300 LET O-t: FOR F ■ 1 TO 5 
305 LET #»3 

310 PRINT RT L0,l5-2#f; |HK 4 ¿ b 
1 | | 

315 SO 5UB 60 
3a<0 BEEP . 04 i í #6 

330 PRINT «T 10 r 15 - 2 t F , b* M i . AT 

16.14-aif. INK 4,b|rn 

33% GO 5UB 60 

340 B£EP - 44 , F #6 

350 PRIMT RT Ift, 14 -2* F , bf t M 

360 NC3CT f 

365 IF K so THEN PftlNT FLP.SH t, 
RT 10 P 14-2*Í ! INn &,"B" BEEP -1 
.-30 5EEP , 1 - -38 OEEP ^1.-26 



P.T 



.1 
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MCP . 1 ¡ -20 BEEP .1,-30 PRINT 
RT 10,14-3**, INK 7 . "ir 

367 s*í> f HEN LET li =U-.¿ P 

SIMT flT OUER 0> INT li,flT 

21, 21, ouer e.-^ioas 1 - 

3^0 GO Tü 39 _ . 

4 00 LET o»t FQR í-l TO S 

40* LET « #4 

¿10 PRINT ftT 11,16+2**, INd 6ib 

4.15 SO SUB 60 
4£0 « £P .04 , f #6 

4 30 PRINT flT 11 - 16 + Ítf * í f 3 ■ ftT 
11 , 17*21 r ; INK ^ Hin 
4^5 GO SÜB S0 
4*0 BEEP - Ú4 i r *6 

450 PftXNT RT 11 . P 17+2* f - b» I f J 
4 50 NEXT I 

465 XF *<>4 THffN PRINT FLRSH L; 
RT ll.l?+2tf. INK 6; "S" BffíP .1 

BEEP . 1 , -aa íeep . 1 . -30 
fiECP -1,-20 BCCP -1-3© PRINT 
flT ll,17*3tf, INK 7,"£p" 

467 IF i -O THEN LET Uil^-Í P 
OINT flT il.í?, OUER ftpINT 1»¿HT 
21.21, OUER 9p- L UX0A5" 
4 70 00 TO 39 
1000 1F x<0 THCN 00 T0 1100 
1010 IF x>9 AND K<32 THEN &0 TO 
1200 

1020 IF NOT x >2* THEN GO TO 20BB 
10 30 IF x>29 OR U<2 OR <y > 19 THEN 

SO TO 3400 
1Q40 rOR ««I TQ 19 PRINT PRPER 
3 P PT q ,37, " : NEXT ^ 

LO50 0EEP .03,-10 8EEP .03.-13 

BEEP .33.-15 BEEP ,00,-10 
10&0 FOR q-2 TO 19 PRINT PflfER 
0-.RT 4 i S 7 í ** **t NEXT q 
ltt*5 JF 4<>4 TKCN QQ TO 3000 
1O70 LET S *20 
1030 LÉT 9 >0 
1090 RCTURN 

1100 JF *<1 OR V ** OR V>19 THEN 
00 T O 3008 

me for q«3 to i* print paper 

ÍÉEP .03,-10 BEEI 



i i£0 



_ÍP .03. 
OECP *03,-15 DEEP -03. -10 



03, - IB 



■13 



1130 FOR q»2 TO 19 PRINT PftPER 
O.OT q,2, A NEKT * 

1135 IF 1<>3 TMEN GQ JO 2000 
1140 L£T 
1150 LET g=B 



1150 LET g=B 
1150 RETURN 
120B IF 9>10 TK 



TMEN 00 TO 1300 
1210 Vd OR V>3 THEN 50 TO 50 

ISSO FOP q-ll TO 20 PRINT PRPC» 

3,rt i,q. "-flT 3,q¿" ¡wT 3>q; 
" fct NEXT q 

l£30 BEEP .C3.-10 BEEP +03,-13 

BEEP -03. -1» CCEP .03.-10 
1¿40 FOR q=ll TO 20 PRINT PAPER 

0.RT l.q." ".HT 2,q," , RT 3,q* 
MEXT q 



124S IF TMEN GO TO 2000 

1250 LET 1*1*20 
1360 LET 4*B 
1270 RETURN 

1300 IF y >20 OR y < 10 THEN 60 TO 
2OO0 

1310 FOR q-11 TO 30 PRINT POPEP 
3. ftT l^^ií 11 ";flfT 19. q-"' ,flT 20 
¿q r " " NEXT q 

1330 BEEP .0^ r -lO 6CEP 4 03 P -13 
BEEP .B3p-15 BEEP *03,-10 

13-3-0 FOR q^ll TO 20 PRINT PHP£P 
0,RT ElíSi" ^T 1»^," " p RT 20 

,q . ' NEXT q 

133S JF Jí>1 THEN CO TO 3000 
134fi LET 1^1*20 
1350 LET a >e 

RETURN 
í£?00 PR LNT AT y t - . 'IN*-' 
5010 FOR r»« TO 21 

Í020 PRINT p3t INK 5.-S3«l" 

3030 BEEP .001 H f 

5040 PRINT RT f P ^l/W 

3090 NEXT f 

2O&0 LET U»li-1 PRINT OUER 0.ñ 
T 21hÍ7>INT Ui" IF Uíil TU 

SN 00 TO 7O00 
065 PRINT flT ^pK, "M'- 
3070 RÍTURN 

7000 FOR f-l TO BB PRINT OUER 0 
; RT 10, -B. INK f/9, INUER5E 1,"G 
R H C O V E P BEEP .001 , f NE 

XT f 

7005 IF i>h TMEN LET h-1 INPUT 
'RECORD INTROOUCE TU NQH&PE 

14 Leir»j mixiúal", LlNE qf 
7100 PR JnT OUER O , RT 1B P 4 P INUER 
5E 1, "PULSE CURLOUIER TECLR",RT 
20.5. INMER&E L . " PHH-R UOLUE» R P 
fiPÉÍÍM» ,, ,flT 21.0. INUER5E 0. INK fc 
5, "RECORD ",qt 

7200 IF I NK E Y i ■■ ■ ' TuEN RE5T0PE 

CL5 O^ER 1 CO TO 10 
7300 00 TO ?20Q 

9000 FOR F»U&R "*" TO U5R "J"+7 
SOl^ PEflD * POKÉ í p sí NE*T t 
9020 DflTR 40.8 1N 010 10 100. 5 IN 10 
1 1 10 10 , 124 r BIN 101 110 10, SIN 0101 
0 1 00 . 40 , O 

€030 ORTí* 0,l«p40 H 0tN 01010100 ,4 
0 - 16 .0 .O 

0040 PflTfi 0,0,0,24 ,54 ,0,0,0 
6050 ORTR 0.0,0^16.0,0.0.0 
5050 DflTfl 3ft5 , 19S r 189 , 189 , 1S9 , IB 
9 195 335 

8Ó70 DHTft 0 r B2 , 54 r 43 j S4 > A2 ,0.0 
9000 Dfttfi 0,0,28.2^.26,0,0.0 
6B90 O RT R 96 , 34D .249 .239 ,249 . 240 
96 S 

¿10¿ CRTA 0, 1S, 190, 2*7- 15,0 k 
0 

8110 DflTfl BIN 11011018,33,76.105 
,24 . BIN 01100101, SIN 10010011,61 
N 0HO01OO 

e¿50 LET x«l LET y vi 
6300 LET Ifi" «*»" 



S35B LET t?*= ' 1 »® 

Ait>0 LET 1*0 

64 10 LET li -O LET p*5 

8SO0 RETURN m „ 

9000 OVER 0 PLOT 136,93 ORRU 4 
.5 DRflU 0,-4 DÍÍAU 4,0 DRflW 0. 
-4 DRflU -4,0 DRRU 0,-4 DRHU - 
4,0 DRflU Bp4 DRRU -4.0 CRííu ? 
P 4 DRflU 4p0 ORRU 0,4 
&0 10 DPflU -40.77 OROy $4,0 DPA 
U 0^-25 ORRU -84.0 ORRU 0.25 
PLOt 66,14 5- DRftU 40p-52 DRflU 4 
.8 

9OÍ0 DRRU 40,32 ORRU 0.25 DRflU 

^-40,-77 

9O30 PLOT 13ApBl ORRU -40 , -77 
D«RU 84,0. ORRU 0.25 DPRU -04,0 

DRHU 4,-25- ORRU 0.25 DRRU 40 
,52 DRflU 4.0 ORRU 40.-32 QRRU 

0,r25 &RRU -46.77 ^ m 

90Í0 PLOT 122, B9 DRflU -107,71 
DRfllí 30.0 DRflU 0,-1*6- DRflU -30 
.0 ORRU 0.146. DRRU 30,0 ORRU 
77,-71 DRRU 0.-4 DRflU -lB7p-71 

ORftU 30 ,0 DRflU 77,71 
9050 PLOT 134.09 DRRU 107,71 O 
RR-U *30 pB &RAU 0.-14É ORl4u 30. 
0 C'RHU 0.146- DRflU -?0,0 ORRU 
-77.-71 ORflU 0.-4 ORRU 107,-71 

DRRU -30,0 DRflU -77,71 
9500 RETURN 

9BBB FOR í mi TO 7 FOR 9-1 TO f 
PRINT INK 3pRT ípí*3, CRHP05 DE 
ENERGIA BEEP .B3>* NEKT 9 N 

9835 RETURN 

?fl4 0 PRINT flT 16<Bp "Dt I i indi t\ 

tubo con tu n«vt com uuvtndo 
caipDi di tnirgn il f mu di 
•oí cLuiro fintin 4bitrtoi di l 
&iit«ii*,Si i n tío t uponi r to* ci 

■ pqi *n otro litio qut rto i**n 

mt f ihiLts rtiui- tan» ij**tr 

u i do " 

3550 PRINT "3i ponit un CUPQ dt 

d«irut«-' PPINf HT 3 1.4; "Por 
^■■ív; lvco Líf fi. PRO« 1M PR 
INT flT 31,4." Pulí* uft* ttCL* 



9855 
9860 
f r i b# 
qy< 
il fe 
or un 
4& II 

9070 

tnt ff 
on [0 
• ■ i go 
1 *n* 
g r in 
YÉR* 



PRU5E O CLS 
PRINT flT 9.0, 
IV 2l4b*jOJ , 
lt lutvtl Pa- 
iMÍ X I upo v 
Lado d« 14 



GO 5UB 9600 
"Hvi ve ton leí 
Ptrc ricuifdl 
• j i dtrich* 
ti II HL*1 P 
PintiUt uci 



PRINT "inítilt gri cupo d« 
id tft 1* boci di un tubo C 
i . Si de j4* Pliir un |fi 

o tt iulOdt* i fuM** Piirdi 
fti*. ti i* Ptrdidi ii iuy 
de ti juigo tifum.". In 
1, OUER l,"Puiit uní ttttd 
USE 8 . CLS 



SE 
PR 

9880 RETURN 



QUE NO SE TE CRUCEN 
IOS CABLES. 






EN SU MESA 
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Algo más que 

una tienda 

de ordenadores. 

Algo más en Servicio. 

Personal altamente cualificado le asesorará en iodo lo re* 
lacionado con el mundo de la microinformática y la robó- 
tica, asesor an lien lo que continuará aún después de haber- 
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan- 
tía total en todos sus produelos. 

Algo más en Ordenadores, 

Más de 30 mareas de ordenadores, familiares, profesiona- 
les y superprofesionalcs, donde poder elegir el más ade- 
cuado a sus necesidades. 

Algo más en Complementos. 

La más completa gama de complementos imagínales: in- 
terfaces, cassettes, flopp\ disk, disketies,.. compatibles 
con Apple e IBM. Telefonía sin lulos, y ademas dispone- 
mos de la más completa bibliografía sobre mieroinformá* 
tica y robot íca con más de 500 libros y revistas editados 
en varios idiomas. También podemos suscribirle en cual- 
quier revista nacional o extranjera, 

\ I ü i > niás en Kolmfka. 

Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro- 
bot i ca. Le ofrecemos desde el más divertido Robot* 
juguete de 13.800 pis. hasta el más sofisticado de 
1.000.000. 

Algo más en [ nulidades de Pago. 

Pía /os especiales en ordenadores familiares y Leasing en 
ordenadores profesionales. 




I íkÍii en Vlicroinftimiálica • • • 



C/ Orense, 3. Tfno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. 



ENTREVISTA 



r 

García Gete hace balance de la campaña navideña 

IIWESTRONICA, 
VIENTO EN POPA 

Gabriel NIETO 

Tras la fuerte campano de ventas navideñas nos 
pusimos ert tontacto «n el Director de lnv«tronica f 
Ricardo García Gele, para que nos contara cómo habían 
ido las ventas más fuertes del ano. 



I m kt ^ede de Invesl tónica, eis una es 
ixxic de pequeña habitación que parecía 
es lar pensada expresan te lite para reeihír 
visitas, se encontraba Ignacio Argote y 
Ricardo García ticte, Con este ultimo, 
ma iifu vimos tina larga conversación. P;t 
peles en mano y esperando mi primera 
e inevitable prcgimNu las venias navkle* 
nav comen/ó la entrevista. 

t<Nosofrt*\ run hahttrmos planteado 
una serie de objetivas de cura t^ro can i 
¡xtúa. y en base a esto habíamos estruc- 
tuntdo tos stocks y ta puhtiddaeí Nues- 
tra hfea de ventas estatua m tomo a tos 
JOAXXi orttenadotvs y ía reaíidad es que. 
no sólo ve batí aunptido fas previsiones, 
sino que ademas se han stqxwtda Hemos 
vendida ai^edeiJor de 

l\uii *ei e vacíos, han sido de 
\os t Linle^ nc puede efectuar el sitítúeiKe 
desglose: 

—35.000 Speciriinu 

-\5¿m Mus, 

— 2.000 QL 

l sia> cifras sobrepasan, aproximada- 
metí le en un 30%, las pra isioiies que te- 
nían hechas para la campaña, A media- 
dos de diciembre v; debido al crecimien- 

«Superando 
previsiones, hemos 
alcanzado una venta 
de 50.000 
ordenadores 
durante las 
Navidades.» 

to experimentado durante la primera 
quincena de la demanda, !n ves irónica 
tiene que pedir 1 5.000 ordenadores niáv 
Cuando le preguntamos por la acogi- 
da del Plus a García Cíete, su res pues (a 
fue rotunda- «Muy buena»; tras lo cual 
matiz ó: nQui^i ha entrado un ¡kjco lar 



de y c\to ha motivado que la gente que 
no io conmia sigttiem pidiendo S/uctnim. 
/V tixias formas, ha sido muy buena ya 
que, fíese a ser un prwhnio que se intrt> 
dujo a primeaos de noviembre, to presen- 
tamos en S/.WO como primicia nn¿n- 
diaf en una feria y. a finales de noviem- 
bre, principias de diciembre, tícpo a ios 
distrifmifiores. » 

El prelazam lento del «QL» 

A pesar de lodo, el rey sigue siendo el 
Spccirum: «Si hubiéramos tenido más* 
hubiéramos vendido más.» 

t ' uando hablamos del QU lema que 
por oí ra parle no podía rallar en nues- 
tra conversación, nuestro entrevistado 
nos aclaró algunos aspectos que parece 
ser. no estaban s u fie i entenicn le claros. 
«/:'/ tañimiento que f temos hecho det QL 
no ha sido el tañimiento ofteiat tpte va 
a ttac-er Invesi rúnica, es decin atando lo 
hadamos se hará con tes condiciones ha- 
imítales de nuestros lanzamientos* totta ia 




documentación en casietíwo y todos los 
programas también. Esto ha sido un prc- 
lanza miento det producía motivado fmr 
te demanda que había en el menada?* 

Esto parece ser que no ha sido impe- 
dí memo para que, en menos de uu mes, 
ya se hayan vendido 2.000 QL, cifra muy 
estimativa si tenemos en cuenta el tipo 
de ordenador que ev 

El lanzamiento definitivo se hará so- 
bre el 15 de febrero, aunque depende de 
que Sindau termine la versión definiti- 
va en ingles» Ya está hecho el teclado en 
castellano y ta versión de los cuatro pro- 
grama*, sólo falta que a los últimos de- 
talle* del si Mema operativo les den el wsio 
bueno. De todas formas, el interés por 
este oulcnador >e ha hecho patente en las 
oficinas de Invcs irónica, 

Hay un dato estimativo en toda esta 
campaña, que ha seguido marcando el 
i untho de los ordenadores domésticos: la 
supremacía del Spccirum, incluso por en- 
cima de la nueva versión. « JUi gente co- 
noce et Simtrum, entonces cuando fe 
ofreces algo que sea distinto de SfKX tnan, 
aunque auno en este caso sea también 
Spectnmu ta gente tiene sus dudas, sobne 
rodo ef que no sabe nada, no quiere oirá 
costf más que to que ha visto a su vecina 
También ha influido mucho et ptvcio y ios 
ocho / niqueles de re unta» 

Los tres fací ores han influido decisi- 
vamente; desconocimiento, precio y las 
cintas; a pesar de todo ello, las previsio- 
nes son buenas para un futuro y parece 
ei que el Plus será una alternativa del 
Npeemiitu pero que todavía está muy le- 
jos de deshancar a 6nc totalmente del 
mercada E) lee lado, que es la única di- 
ferencia, parece ser que es aceptado por 
muchos compradores, sobre todo por los 
más jóvenes que no Les preocupa y ade- 
más se sienten mucho más a gusto con 
él. 

Lo s discos del Spectrum 

Otra pregunia que estaba en el aire; era 
la de los traídos y llevados discos para 
el Spectrum, los cuales, a pesar de ha- 
ber estado présenles en el SIMO, siguen 
sin aparecer, lo que puede suponer, a su 
ftt, un hándicap para el Spccirum, frente 
a otros ordenadores que ya salen al mer- 
cado directamente incorporando esta Op- 
ción. «Ím unidad que nosotros hemos se- 
leccionado h a sido avada por Tímex* una 
casa muy ftabíe en et campo ífet Spec- 
trum. Et motivo por ei que no ha salido 
antes, es ponqué hemos querido dejar ¡ja- 
sar primero te cam/iatia de Navidad pa- 
ra vokarnos durante ef año 85 en eí tan- 
zamiemo de este fipo de {¡entéricos » 
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García Oete e Invust iónica, 
un ÍUtUíO con muchos 
horizontes. 




I os MSX era un loma que, jxn snpucs- 
¡0b no podía fallar en esta enirev ista; por 
eso, ¡mentamos a bordar lo aunque va uo* 
imaginábamos la respuesta. «M* /ra itfos 
ptefHUfki} además fior el momento, kan- 
fH?a* está pmwqmuío en Europa, ni en 
Estados Unidos, En este ultimo país eí lí- 
der del mercado no es MSX< como uim- 
fHK o lo es en EurofHi. /+Jr la informaeuyn 
que nosotms tenemos ni a Sinclair, ni a 
Commodore tes preoeufkt MSX* al me- 
aos por el rnotnento r Hay (fue tener en 
cuenta que los das líderes estén perfecta- 
mente Consolidados en el mundo que no 
sea jüfxmés. Va a ser muy difícil su f)ene- 
í ración en fas demás inervados porque 
además hay ya otros productos que no 
son MSX*» 

II mercado esparto! y el inglés, según 
el, siguen cierto paralelismo, por eso, nos 
hacia hincapié en que en ninguno de los 
países sl b lia conseguido el c\iio. qiic en 
principio se esperaba, de los colosos ni- 
pones* 

A nivel de software; Jnves trónica sigue 
UKisMímd ose conservadora y lia udopia- 
do una línea muy parecida de actuación 
en este campo a la de Sinclair. « Noso- 
tros no tenemos más títulos que tiene Sin- 
clair Research, lo que ellos sí hacen es que 



selectionan solamente aquellos jmígwmas 
que consideran que son tos más idóneos 
y ios de mavor difusión* Sin embarga ío 
que sí hacen es fomentar que existan gran 
cantidad de com/Hutias que vendan so! i 
wan?. En fnvestrrkuca se hatx* lo misma 
preferimos que los demás creen softwan 
í?ara Spectntm y en ese sentido cotalxh 
ramos enormemente. >? 

Para In ves irónica, sin embargo, Ea pi- 
ratería de software sigue siendo un pro- 
blema también incluso para una empre- 
sa tan poderosa como ésta* La adminis^ 
1 ración parece ser que, de momento, es- 
tá preocupada, pero hasta la fecha no ha 
pasado de ser sólo una preocupación. 
<iEs un pnthlemu muy grave que además 
puede limitar mucho la creación de nue- 
vos pmgmmas. Venden en este país, pa- 
cos miliares de copias es iodo un récord, 
cuando lo normal ¡Mtra el ¡xtrefue de S/jec- 
trum existentes seria vender muchos mí 
le&*> Todo esto no influya sin embargo, 
para que Invesl roñica siga tratando de 
apoyar la creación de un mercado impor- 
lame de software. 

Software para el «QL» 

Lo que parece un hecho es que el QL 
va a traer una nueva serie de programas 



de aplicación que lo van a diferenciar 
bastante del Spcctrum. uEI software del 
Ql va a \er hasmnte distinto, la mayoría 
de ios programas van a ser de aplicación, 
lo que \t se esté tratando de hacer en fn 
uknerra es algún tifio de emulador de 
Specifunh de taf manera que efsof invine 
de éstos pudiera valer futra correr en QL 
Esto es algo a nivel de rumor De todas 
formas el softwtne del QL va a ser más 
limitado ya que va a ir dirigido a un sec- 
tor mas profesional aunque sea a niveí 
particular.» 

El QL. lo que no cabe duda es de que 
va dirigido a un público muy determina- 
do, que se va a comprar un ordenador 
para darle una aplicación en nc re la, in- 
cluso en algunos casos para tina única 
aplicación, como pueda ser. por ejemplo, 
para llevar un tratamiento de textos- 

£1 número de ordenadores en la actua- 
lidad, tras la fuerte campaña de venias 
navideñas, se encuentra entre I75.0CM) y 
200.000 ordenadores, lo que convierte al 
Specirum en un líder consolidado. Par 

En un futuro no 
muy lejano, el QL 
contará con 
compiladores para 
otros lenguajes 
profesionales* 

eso preocupa a los creadores dd spee- 
trum cuál va a ser la tendencia de ese po- 
tencial futuro comprador de un ordena 
dor con mayores prestaciones. evi- 
dente que casi todos los usuarios que en 
su momento fuvierrm eí ZX 8h aproxi- 
madamente en un Sü%, a muchos de ellos 
fxrra fas necesidades informáticas que tie- 
nen, tes servinu con esto; fx*m otros mu- 
chos van a f tusar ai OI . 1 1* que na pude 
mos cuantificar, es cuántos van a ¡tasar 
partfue la realidad defiende de muchos 
faetones.» 

Las esperan/as de ful uro, eslá claro 
que eslán puestas en esic nuevo ordena- 
dor que además, intentará ampliar su 
campo y sus prestaciones. «Una de tas 
cosas que va a tener ei QL va a ser com- 
piladores para otra serie de lenguajes, en 
estos momentos se está hablando de ñts- 
cah Col?ol y algún otro tipo de len- 
guajes 

La entrevista terminaba y la conclusión 
era clara: Spectrum sigue siendo, con di- 
ferencia, el rey del mercado del ordena- 
dor doméstico, c Invest roñica va a con- 
tinuar su campaña, una eampafla, por 
cierto, plagada de éxitos. 
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PROGRAMAS PROG 



Desventuras de un nuevo rico 



JET SET WILLY 



Software Pro]ec¡sftfenLm\w c 

43 K 

T^po efe juego Arcade 

PVP t700 



Es Ja segunda parle del Mame 
Mrnef, uno de los juegos más 
famosos de entre los que han sido 
realizados para el Spectrum 
Esia continuación nos Uaslada al 
maravilloso y peligroso mundo de Willy el 
personaie que veíamos en la primera 
parte El minero Iras lograr ftegar al final 
de su aventura ha conseguido hacerse 
neo y vive en una gran mansión Su 
objetivo y única obsesión es la de entrar 
en su habilaciún a dormir pero su ama 
de llaves se lo impide porque Toda la 
casa está llena de botellas y 
desperdicios iras una ruidosa tiesta WiMy 
lendrá que fograr recoger sodas éstas 
antes de podes entrar en la habitación 
La casa e&lá Nena de exiraflos lugares 
que soponen una continua trampa para 
Willy cuchillas asesinas, botes de luego 
sierras que salen del suelo monaguillos 
que nos alacan laxas del bater que se 
mueven solas y una larga lista de 
peligros que ríes acechan continuamente 
La mecánica del luego es muy similar a 
la del Manió Miner e incluso alguno de 
los objetos son iguales pero con la 
diferencia de que en esia ocasión, 
además de haber muchos mas son 
lambíén más originales 
El luego liene muchas pañi altas y lodas 
ellas están construidas en forma 



laberíntica se comunican oor todos los 
lados En esto también es diferente a su 
antecesor que se Hmrlaba a pasar de 
una pantalla a otra. Aquí se puede 
retroceder* subir, bajar, ir a la derecha o 
a la izquierda, y por supuesto regresar a 
un lugar donde ya se ha eslado con 
anterioridad 

Los gráficos eslan muy bien 
construidos y la disiribuCFÓn de la 
pantalla está muy bren pensada lodos 
los octetos se mueven de forma rítmica 
y acompasada y cada «rampa eslá 
pensada para dificultarnos lodo lo posible 
nuestra labor En ia mayoría de los casos 
es necesario estudiar con anterioridad 
todos tos movimientos que vamos a 
etecluar 

Muchas de las habitaciones por las que 
pasamos estén comunicadas por medio 
de escaleras, para lograr pasarlas sera 
necesario que sallemos sobre ellas, pero 
al hacerlo, hay que lener mucho audada 
porque si lo hacemos desde demasiado 
alio no podremos conseguirte 
El juego es tremendamente original y 
aunque eslá basado en muchas cosas 
en el anterior, reúne los suficientes 
alicientes para hacer deshonor a la frase 
aquella de oue «segundas partes nunca 
fueron buenas*' En esle caso podemos 
asegurarles lodo Jo conlrano Es induSO 
rnepr 

El nivel de dificultad es muy alto por eo 
que podemos adelantar a todos tos que 
jueguen con él un buen nivel de 
adicción y la segundad de que van a 
pasar un rato muy entretenido 
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h é E * n y a n Tree 



I i III 



Destruye o los robots 



SPICTRON 



Vifgtn/Cornpulogtcai 



48 K 

Ttpo úe juego Atcaóe 



PVP 1350 




recorren impiacabi órnenle 
éaia. halando de 
acorralarnos 

Además de los enemigos a 
los que ríos ent reñíannos, 
hay también un determinado 
numero de va Has 
elecinticadas que no 
pedemos locar las cuales 
aumentaran progresivamente 
a medida que evolucione el 
juego 

Hay nueve niveles de 
dificultad, siendo tos úJhmos 
nnuy di tetes de pasar 
B juego nos informa, 
periódicamente, de los 
punios obienEdos en i>ase al 
tiempo de permanencia en 
el juega porcentaje de 
eficacia de nuestros 
disparos y puntea I 

nos 



Hay un upo de 
juegos, que se 
caracterizan po* su 
simplicidad creativa, que se 
hicieron muy famosos 
hempo atrás Se trata de 
aquellos en ios que se nos 
piesenta una panialla con 
una serie cíe obstáculos y 
hay que conseguir, den! 10 
de efia. destruir a un 
dele rmi nado número de 
enemigos una vez que se 
ha logrado podemos pasar 
a una pantalla nueva, que 
en realidad es la misma con 
la úntca diferencia de que 
(os oblácuk» son mayores y 
el nivel de dificultad 
aumenla Este juego 
pertenece a ese lipa 
Tenernos que luchar contra 
un grupo de fobols que 
intentarán acorratarnos y 
destruirnos Para ello 
disponemos de una pistola 
láser con la que podremos 
acabar con ellos si 
acertamos en ei blanca 
Cada pañi al ta va 
aumentando el núme#o de 
enemigos hasta Itegar a la 
cifra de 54 robots que 



dependiendo estos ultime 
de los enemigos descuidos 
Es los son ios Swammers, 
Speeders. Launchers y 
Electron Cada uno tiene 
unas peculiaridades 
concretas que leñemos que 
tener en cuenta a la hora 
de enfrentarnos a ellos 
los grábeos son muy 
simples, ei movimiento eslá 
muy bien y el sonido es 
Irancamenle bueno Utilizado 
con un amplificador puede 
producir efectos 
espectaculares 
Un juego sin complicaciones 
en e! que son necesarios 
muchos reflejos 



Protesarido teitos 



CONTEXT V.6 



WeniarnaUc 

48 K 

Tipo: Gestión 

FVP 4000 

Este programa es una 
nueva versión del 
popular procesador de 
tenias, Conlext 
En esta ocasión, se ha 
incluido la posibilidad de 
utilizar, tanto et cassette 
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como el microdrrve como 
memoria externa Además 
de esta es impórtame 
señalar también que es 
compatible con los 
diferentes hpos de inlerlace 
que se comercializan en la 
actualidad en el mercado 
espartol 

Se le ha dotado al 
programa, tambtéa de dos 
nuevas opciones que Je dan 
aún una mayor potencia la 
primera, fa de escribí/ textos 
personalizados y, la segunda 
!a posibrttdad de imprimir 
repetidamente un texto con 
la particularidad de que 
cada uno puede colocarse 
en un campo diferente de 
todo un hchero escrito 
aparte 

El procesador de textos es 
el más completo que emsle 
actualmente en el mercado 
y además, uno de los que 
se han hecho más versiones 
hasta ia lecha 
El menú de opciones es 
muy completa nos permite 
manrpular un texto y hacer 
con él lodo lipo de cosas 
imprimir mayúsculas, mover 
el cursor en bloques, por 
palabras, por caracteres, por 
párrafos scroil descendente 
y ascendente: centrado de 
lineas: inserción de líneas y 
caracteres; ensamblado de 
párrafos, justificación de 
márgenes; justificación de 
lineas: normalización de 
márgenes: impresión de 
textos: ¡mpnmir con el doble 
de alto: visión ampliada def 



texto; marcar el principio y 
el fmat de! BtocK Copy del 
Block borrado del testo y 
modo de inserción 
Los que posean el 
ínter tace 1. tienen una 
opaon para hacer un 
catálogo deE menú, 
ofreciéndonos una lisia con 
los 50 primeros programas o 
archivos cargados en e) 
Microdrive 

Otra opción, es la que nos 
permite elegir el tnteiface 
con ef que vamos a trabajar 
Cenlronics 0 RS232 
La V6 det Coniexl peimite 
trabajar con textos de hasia 
300 lineas Contiene una 
pantalla de información 
dentro del mismo programa 
que nos sirve de guia en 
todo momento y nos sitúa 
en fa posición exacta en la 
que está stendo impreso un 
carácter 

Puede lambién enviarse a la 
impresora cualquier código, 
bien sea subrayada con el 
doble de alto o de cualquier 
otro tipa 

Admite ademas cualquier 
modelo de impresora con 
mterface serie RS 232, 
Centronics, Setonsa GP 50 
y Zx Pnnter 

Es. en definitiva, una buena 
verstón deí programa inglés 
que puede ser de mucha 
utilidad para iodos aquellos 
que tienen que manejar 
textos muy a menudo, y 
quieran hacerte de una 
forma cómoda, simple y 
práctica 



Curso di da dito 
pora nímw 



TEORIA DE 

LA MUSICA I Y II 



MusicSott 



48 K 



Tipo Didáctico Musical 

fVP 3800 cada uno 

Los programas 
musicales no abundan 
en nuestro país aunque son. 
sin embargo una buena 



tEQtfia&UmBXR 
CUPSChl 




costumbre educacional 
ademas de una lorma 
práctica de introducir ai niño 
en el mundo de la música 
Este curso para ordenador, 
está dividido en dos partea 
cada una de tas cuales es 
un programa di l érente El 
curso esté pensado para 
que el alumno aprenda, de 
lorma progresiva, a través 
de unas lecciones 



1 & Curso Introducción ai 
lenguaje musical Las claves 
Los silencios El compás 
Las alteraciones 
RepehCK>nes Signos de 
prolongación Los intervalos 
Sincopas Divisiones 
artificiales La tonalidad 
Dinámica. 

2 & Curso Articulación Notas 
de adorno Escala, arpegios 
y acordes Armadura de la 
tonalidad Rslirritmia 
instrumentos y afinaciones 
El metrónomo El sorodo 
Formación de ondas El 
smteiizador El secuenciador 
El Sistema Midi 
Todos los temas están 
tratados con gran lujo de 
detalles y acompañados de 
buenas ilustraciones que 
dotan de un interés especial 
al cufso y evitan que éste 
pudiera caer en la 
monotonía 

Los gráficos están bien y. 
didácticamente, ambos 
cursos están estructurados 
con mucha lógica y 



1/ S 



Si abarca varias noté» dis- 
tintas, indica q.u* La ejecución 
i€be ser ligada, es decir, sin 
ar i aciones bruscas * 




Si abarca 2 notas y la 
tunda ueva un punto encima 



O d* 



>a^o, indica qué dftbt acentuara* 



expticaiivas acompañadas 
de representación gráfica 
que le introducen, de forma 
grata en ei tema 
Cuando cargamos et 
programa, pasamos a la 
lección correspondiente 
donde se nos explica la 
materia concreta Los 
cursos que son muy 
completos, tratan cada uno 
de ellos los siguientes 
lemas 



pensando siempre en el 
alumno 

En el programa han 
colaborado Paíoma 
Lemancha Luis Suja y Fierre 
Suja Es un buen curso que 
puede servir para introducir 
en la música, de una forma 
diferente, a todos aquellos 
que hasta ahora creían que 
la música era sóka escuchar 
discos o ir a baríar a algún 
sitio 
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HARDWARE 



r 



INTERIORIDADES 

Y FUNCION AMIENTO DE LA 



"ULA"(II 



Primitivo de FRANCISCO 

la ULA, ese extraño, negra y caluro» circuito 
integrado, tantas veces mencionado y nunca bien 
entendido, va a ser desmenuzada en nuestras páginas 
a fin de que VtL le pierda rápidamente el respeto para 
pasar a ser un elemento de su sistema, tan útil y 
conocido como pueda ser el propio microprocesador. 




La ULA es un chi[> (tci mino unglosa- 
jón equivalente a paMilIu o circuito inte- 
grado monolítico) que ha sido diseñado 
por SINCLAIR RESEARCH para que 
el microprocesador se pueda relacionar 
con el cassette, teclado, altavoz o buzzrcr, 
monitor o salida de TV, RAM da pama 
lia y zona de variables del sistema. 

La palabra ULA se corresponde con 
las siglas de U NCOM M ITTE D LDtilC 
ARRAY cuyo significado es: Matriz ló- 
gica no encargada. La ULA alberga en 
su interior, electivamente; un conjunto de 



circuitos mayo ruanamente lógicos, el 
chtp es un «Cusiom» o circuito de en- 
cargo, diseñado por Sinclair, pero reali- 
zado por lít firma Ferranii fia palabra un- 
eorniiiíitcd viene a indicar que s¡ bien 
Sinclair no la real i /a, sí posee lodos los 
derechos). 

La ULA es, en el ZX Spccirum, el chip 
que convierte a este micro en específico 
y, por tanto, mcopiablc si no te dispone 
de la ULA correspondiente, la cuaL evfc- 
den teniente» no está comercializada ya 
tjiie, como se lia dicho, es mi producto 
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Distribución de señal es y alimentación de la 
ULA. [Fig. 11 



. .. 




4 * Fft 



ui *■ Jtt m n i* v 

»f I til 8. m ü » j» + W ■ , 



V 




a 



ÜH * ~ -f I 4 



[Tí 
. * -" 




,;-y,y>^ 



i * i i : 



a i I v « 



3- 




Confian de la ULA a la RAM de ICKBytes y al resto del srtflma (Fig, 2) 
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propio de Sinclair, que ta incluye en sus 
Spccirutii» unidad a unidad. 

El uso de la ULA en el Spccirum ha- 
a- t|iK- ¡a ciiLiiilLTÍa lógica para el ucC* 

so a teclado, cassette y pantalla, se en- 
cuentre disminuida al nut\inui al estar to- 
da día concentrada en este cliip mulli- 
íuncioíia]. 

Analizándola más pro fundamente se 
observa que ha sido disertada eonceptual- 
mente con bastante eficacia, aunque pa- 
ra \u lotal desarrollo han sido precisas 
varias ediciones lo cual es lacil de oh 
servar leyendo los diferentes códigos nu- 
méricos de las ULA de los Specirums 
que hemos abierto. Algo que hasta la fe* 
cha no ha quedado sullcsemenieine re- 
Micho, es e( desi ne Mirado calor que ha de 
disipar el CHIP, consecuencia di recia del 
gran volumen de circuitos que ha sido 
preciso integrar pam que la ULA cum- 
pla la totalidad de cometidos mencio- 
nados, 

Aprovechando este comen l ario en tor- 
no a la temperatura, aconsejamos, en ba- 
se a Ja experiencia, que se pegue algún 
disipador a ta padilla de la UL A o sim- 
plemente un iro/o de aluminio del (¿mía- 
te do. la misma con el fin de ayudarle en 
Ja evacuación del calor. En algunos ca- 
sos de fallos espon táñeos de algunos 
Spectrums, hemos comprobado que és- 
ta era la solución; de «odas formas, ayu- 
darle a disipar siempre es bueno y pue- 
de colaborar a aumentar su vida. 

Hn resumen, la Ul A es un LSI (l ar- 
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j:a cácala de liicciü ación f que auxilia al 
Z-80 proporcionándole el adecuado ac- 
ceso a los principales periféricos, es f por 
lanío, el segundo de a bordo cit el Spec- 
trum t empleando jerga marinera. 

Bloques funcionales de la ULA 

Pedemos dividir la Funcionalidad de 
la ULA en cinco bloques, cada uno do 
los cuales gesliorut el acceso a los dife- 
remes periféricos, 

Aclararemos que e si amos empleando 
el icrmino de periférico a iodo d^positi- 
uicxiemoal inicropro^c^idoi que lienc 
una funcionalidad especifica. Excluimos, 
por tanto, al bloque de memoria sin la 
cual no existiría un soporte físico para 
el software que ha de ejecutar el micro- 
procesador. 

El primer bloque de ta ULA p es el en- 
cargado de posibilitar la exploración del 
teclado; el segundo bloque es el que ]xrr- 
mi te el acceso a cassette; tamo pam sal- 
var como para cargar; el tercer bloque, 



ve ocupa de e enerar e¡ sonido que se re- 
produce por el minialiavoz interno; el 
cuarto bloque cumple la función de 
DMA o acceso di recio a memoria (es 
usado, por ejemplo, para leer constante- 
mente el fichero de presentación por pan- 
talla, actualización de ciertas variables, 
ele,), y el quinto bloque, que se ocupa de 
general las seña íes cleci ricas de lideo ilu- 
minártela, color y sincronismos), 

Los cinco bloques, aunque indepen- 
dientes a nivel funcional, están ínter re- 
laciones por las señales de control del mi- 
croprocesador mediante la lógica in- 
terna, 

En la Jigitw mimero dos. se muestra 
mediante el esquema eléctrico, la totali- 
dad de conexiones de la ULA a sus cir- 
cuitos y periféricos dependí entes, 

l .i LIA se unenciura encapsulada en 
plástico en formato DIL {Dual in line) 
de 40 pan tas o pifies. La distribución de 
señales se ve en la Jígum mimem ima 
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El teclado: Direcciones de sus semililas y salidas de sus columnas hacia el bus de datos. IFig. 4). 
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Conexión eléctrica de la ULA 

Volvamos a la figura número dos, en 
ella se muestran las conexiones de la 

ULA al resto del microordenador* 

En la parte superior exilien cinco ter- 
m¡ tulles lío et i ¡rada denominados KBD 9 
a KBDB i\uc proceden dilectamente del 
teclado, por ellos, entrará la información 
de b tecla pulsada cuando lo requiera el 
programa, l^r los terminales denomina- 
dos \14 \ VI? del hu% de direcciones la 
ULA se entera si el microprocesador es- 
tá corriendo en los primeros 16 KBytes 
de RAM con los cuales opera en DM A 
{de esto vamos a tratar en un próximo 
articulo). 

Las entradas denominadas Vee> Vcc2 
y GND, son entradas de alimentación, 
XTAL es el terminal que va asociado al 
cristal de cuarto de 14 Mh/, verdadero 
com/ón del Speetrurn, bajo cuyo ritmo 
operan et mkroprocesador y la ULA. Es- 
la en liad a es. en realidad, el cu ni mi del 
me H ador interno t|iie pmpureioiKi d 
dock del sistema, l os terminales U y V 
entregan las señales de información de 
color para cada punto de pancada barri- 
do poi el k % JeMM>i o momioi de vídeo, 
y es la salida de luminancia V síncrani- 
mos de 3a señal de video. 

Por el terminal ( ASS fít /. circulan 
las sertaíes de cassette o la serial sonora 
hacia el mi ni altavoz o Buzzer, Las seña- 
!cs MKI (¿ RDWR e INI" proceden del 
bus de control de! microprocesador. 
IHRQCd es el icrtvnnal j>o¡ el cual se di- 
rece i ona la ULA. EL Z4ÍÜ accede a la 
M \ mediante el hit \0 del bus de di- 
recciones y la seftal IORQ cuando am- 
bos son cero* la ULA se dirección a co- 
mo puerto. Pdr el terminal Cl K, Li l J \ 
inyecta la señal de reloj al Z-8Í), previa 
mente dividida en frecuencia. El hecho 
de que el dock del microprocesador aira* 
viese la ULA t determina que esta pueda 
con t rolar lo, como también veremos de- 
tenidamente. 

El terminal ROMCS bloque la ROM 
cuando es preciso dejar su bus en alta i ni 
tx*dancia. Los terminales 1)0 a D7 van 
al bus de dalos. Medíame los terminales 
OA0 a DA6 y RAS, CAS y DWR, la 
ULA obtiene ct acceso directo a memo- 
ria al tiempo que colabora en el refresco 
de los primeros I6K lisies de memoria 
RAM dinámica. 

Él teclado 

El teclado es el primer periférico con- 
trolado por la ULA que vamos a anali- 
zar. El teclado es decir ica mente una ma- 
iri/ de pulsLidores de ocho columnas 



cinco filas, lo cual corresponde a cuaren- 
ta ícelas. Estas teclas así organizadas, son 
válidas tanto para el Spectrum normal 
eomo para eí Spectrum Plus, En el Spec- 
trum Plus el resto de las teclas son, eu 
realidad, contados en paralelo con las 
cuarenta básicas que desdoblan la ope- 
ratividad de algunas de citas y P por lau- 
to, facilitan su maneja Por ejemplo, la 
función DELETE f que en el Spectrum 
normal requiere el uso de dos teclas si 
limitáneamente (CAP SHIFT y 0), en cl 
PLUS, la teda independiente PELETE 
activa los dos contactos internos necesa- 
rios al ser oprimida. 



En ambas \erstoiics del Spccirum, los 
pulsadores de las teclas están realizados 
poi dos laminas de plástico con pistas 
metalizadas que se tocan cuando la te- 
cla respectiva es act uada, 

Las columnas del teclado van conec- 
tadas eléctricamente a los bits A8 a A 15 
del bus de direcciones, tal como se mues- 
tra en la Jigam mímero vinca Cuando 
una tecla es oprimida, la señal del bit del 
hus de direcciones correspondiente cni i a 
en el bus de datos controlada previamen- 
te por la ULA. 

Los diodos puestos en serte con cada 
uno de \os bit de dirección, hacen que no 
se produzcan cortocircuitos entre ellos 
cuando dos o más teclas son activadas 
a la vez. Los terminales del teclado se co- 
nectan directamente a la tarjeta del Spec- 
trum mediante dos eonectores. por uno 
las filas y por el otro las columnas. Es- 
tos terminales están numerados desde 
KtJD 1 hasta HBDIA. 

En la salida del teclado, se batían cin- 
co resistencias de IOK Ohmios que pola- 
rizan positivamente las salidas del tecla- 
do cuando no se ha oprimido ninguna 



ícela; por el contrario, cuando se activa 
alguna de ellas, el cero que genera cl bus 
de dirección al ra viesa el diodo y tras la 
tecla se presenta en la salida correspon- 
diente poniéndola a cero. 

Pongamos un ejemplo; Supongamos 
que se oprime la léela R; cuando la ruti- 
na de exploración del teclado presente un 
cero en el bit A 10 del bus de direcciones 
y el contacto de la tecla esté cerrado, cl 
bit D3 sera puesto a cera Este cero lle- 
gara, finalmente, al bus de datos median- 
do la ULA que quedará a su vez habili- 
tada por la propia rutina de exploración 
mediante el bu \0 O 



Direccionamiento del teclado 

El teclado puede d Seccionarse me- 
diante la rutina de exploración conteni- 
da eu la ROM, o bien, directamente 
usando cl puerto KE H (254) c interpre- 
tando después el dato recibido. 

El teclado se encuentra dividido en dos 
bloques de sem¡ filas, Cada una de las se- 
nil filas tiene cinco teclas y se correspon- 
de con una dirección de puerto. Asi, pa- 
ra iodo el teclado se utilizan ocho semi- 
r'ilav 

En ambas semiíitas, cl dato se recoge 
con los cinco bits de menor peso del bnv 
de datos. 

l a dirección de scmifila se compone 
de dos bytcSi el de menor peso ha de ser 
siempre 1EH (en i EH el Bu A0 - 0) 
y cl bytc de mayor peso que es el que ac- 
tiva la semifila correspondiente En la fi- 
gura número cuatW se muestran ia tota- 
lidad de las direcciones y los dalos que 
se obtienen, direcciones y datos están ex- 
presados en decimal y hcxadecinuil para 
comodidad del usuario. 
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^(^J f^t if^r ^ J^t | KBD jjjf 



] 



w 

R«7 



.res 



L o- -o — ¿ — ¿~¿ — 6 — 6 — 6 — 1 

TkBOT T*flD2 TkB04 KBD5 T K&DB J J 

j DB TD7 TO* í&fe ^Dl "fe? 



1 v 

<D> — 

l 



*DB 
AIS AI4 



*1 3 



Al? 



¿ti m 



yD3 
AS AB 



5t Oíflf cci" , '\f$ 



Di 



02 



01 



Au BUS 
Dt DATOS 
VEDASTE 

El puehtc 

V LA ULA 



Esquema eléctrico del teclado del Spectrum . IFig. b\. 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



HELP 



Jesús P. BENfTEZ VERAUGO 



Speitrum 48 K 



Este programa de 
utilidades, (e servirá 
de ayuda para 
realizar cualquier tipo 
de cákulo, reuniendo, 
en una mismo cinta, 
uno gran variedad de 
opciones aritméticas. 

Determinantes sÍMem;i^ de ecuaciones 
ecuaciones de segundo grado, ociiueioiies 
en general B gráficas de f unciones ín légra- 
les dditiiitas. operaciones normales* pro 
ú netos vector i íi les. escalares y módulos 
tic vectora Indas l>E¿ls o¡k iones se pue- 
den realizar de la m;iiier;i nuK sencüki, 
una uv t|iic ^e prevenía en pancalhi el me- 
ntí tic opciones principal- Con solo in- 
noducir nuestra elección, el ordenador 
nos pedirá los dalos oportunos y nos da- 
rá los resultados. Rara los gráficos, aire- 
ce do> altei ikiií\;im 

'1-AM 1*1 " ptiKaiido l ampliara las 
¡trafica* de dos formas. 

UMITS" que cambiará los 
límties de la función. 



IB RCM © J*. BCNITEZ 1064 

20 BQRDER 0 PAPER 0 INK 7 

35 CLS 

40 PftlNT AT 0.3; "1- DETERMINAN 

5* mimt rt a, Sí -a- *i*Tenfla d 
c ecuaciones 

£0 RRJNT RT a< "3- ecu AC ION» 
DE GRADO fl" 

70 PRINT RT 5*3¿^4- EGURC IONES 
EN CENÉPÜL 

60 PRINT HT Cjí, "5- GRAFICAS- 

90 PRJNT AT 10,2/ 6- INTEGRALE 
3 DEFINIDAS" 

isa print pt ií.s,"?- opcrar" 

110 PRINT RT 14,3,"$- PRODUCTO 
UBCT DRIAt "' 

1 1 í PRINT AT 15 , & ; H - PRODUCTO 
C BC fiLflfi ' 1 

HE PRINT AT 10,2, IB- MODULO O 
E VECTORES" 

117 PRINT AT 20,2, 11- SALIR 

1» PRINT PT SU. FLP^H 1 * INT 
BQDUZCR OPCION 11 

1 3S CLS 

140 IF Gp-11 THtN &T0P 

141 lf ÚPwl TMEN GO SUB 170 

142 lf &P«B THEN GO 5UO 7±fi 

143 IP 0PO THEN 5UB 10»0 

144 JF op=i4 TH£M CiÜ SUÜ 5 30 

145 IF Op-7 THEN 00 SUB 330 

146 IF o p ■ £ THEN GQ 5UB ÜGGfl 
14? ir OP*10 TMEN CÜ SUB 2003 
140 IF 0Pp9 TU EN SO SUB 2050 
149 IF OP -5 THEN GO 5U5 2EBB 
150" 1^ OP-5 TNCN GO SUB 11BB 
166 GO TO 35 

155 REH DETEPMINRNTE5 

178 PRINT DETCRMINANT 

175 LCT mdiA 

100 INPUT "ORDEN DEL DETERMINAN 
TE 3, 3* * ";4 
1*2 PRINT ftT 4*0; 

IBS IF d t2 Ü« d >* TMEN PRINT RT 
4.0, FLASH 1, "NO É&TüV PROGRAMA* 




3Z3 



Premiado con 15.000 pts. 



DO PARR NACERLO" GO TQ 130 
19G DIN J Ld , d j 
ave rDR i=l TO d 



210 FOR j-1 TQ d 

22 1 lh~ 
■ 4 I ■ r Jj 



UT 



B fl I " + í i 1 P 



23« NEXT ^ 
24Q NCKT í 

ase if then go to ae* 

269 IF d-3 THEN ÉO TO 350 

H7© GO TO 431 

£SB PR ÍNT RT 6,6.""! " ; * < t F 1 1 f M 

1 ;* ittMi J " I w 

2» PRINT flT ! "p*t3itli" 

1 1 ' 4 i a a i 1 i 

¿os lct' e-« iM! «i ia P ai -i (i ,ai ■ 

1 Í2 r 1P 

29B IF i nd ■ 1 THEN RETURN 

3 fl 0 PR INT RT 1 a -6 , " D£TÉ RM INRWTE 

■ "íb 

310 PRINT RT 16,4, "OTRO DETERM 1 
NANTE ^ £i /rn ■" 

□ae pruse 0 

330 IF ÍNKCtIí' í OR INhCYta -fr" 
TNEN CLS : GO TO 170 
340 RETURN 

35* PRINT AT e t fi¿"l ■■,iíl,lí," 

360 PPIHT AT 7,6,"! 11 , # <3 p H . " 

S7fl PftlNT AT 0,6, i i ;*<3,líí i - 

3B0 LCT B- f# ( 1 , 1 * #1 £2 F 23 i4 13 H 3í 
40 41 jH t« IS, 31 t* Í3 P 1? +4 tí, 1J f# ¡3 

( a i •* c 1 p 31: - ¡ 4 í % M 3> ti ca i a i *4 e 3 . i 

P +4 i 1 . 1 ) tJ (2 , 3J U i 3 . c i * a ' J . 3 v u i 

1,21 #« ca. ii i 

3BS IF íM^l THEN RETURN 

3M PRINT AT 1 5 - * j 'OCTCRtl iNfiNTC 

■ ";B 

4 00 PRINT PT 16, 4 , L DTRO DETERMl 
HANte t*/M" 
41* PflU6C 0 

420 IF INKEYÉ- 1 OR lNKCY4*' ri 5 n 
ThJCN CL 5 GO TO 170 
4 30 RETLJRN 

431 PRINT AT 6.0;"! "¿«U-i»;- 

432 PR INT RT 7 -ft¿ "I ** ; 4 (3. IS * " 

433 PRINT AT ©¿6; " I "M *3, II , " 

434 PRINT RT "j.*!*,!!;" 
"ilU,2}J" f- 4 f 4 j 3 I j ^liá.il/' 

435 LCT f>.0 

440 LCT 0*1: LCT Pr3 LET q.3 
LET f ■* GO SÜB 520 

450 LET Ow3 LET p-1 LET H*2 
LCT r -4 : GO SUB S£0 

4 60 LET 0»1 LCT 0*4 LCT q-2 
LET r»3; 00 5ÜB B20 

470 LCT 6tr2 LET p*3 LET : 
LET f -4. GO 5U5 52(5 

4BB LCT 0*4: LET P*a LET ^«1 
LCT f -3 . OO 3UB 520 

4» LET 0-3 LET p-4 LET q ■ 1 
LET r .a 00 5UB 520 

4 IF ind-1 THEN RC TUPIN 

500 PRINT AT 12,4, OETERMINRNTE 

■ "ib 

510 GO TO 550 



520 LET 1 »4 1 1,0> *• ta<P J n ,p J 4 

630 LET i>-4 i í t 13 p<4> 44 14 , T I -1 C3 d 
r I ta (4**1 I +b 
540 RETURN 

55o PRINT AT 15,4, "OTRO DETERflt 
NRNTE í* ^ft I " 
í*Bfl RAÜ9C 0 

S7B IF INKCY t p"4 " OR iNKEYf* "5" 
THCN CL6 GO TO 170 
556 RETURN 

5B5 REP1 ECÜPC IONES H 

5» PRINT RT 3,3, iB ECURCIONE 
5 ORDEN N- 
Bñ6 INPLPT ■ECURCIDN l*J- ',-1 
610 INPUT " INTE BURLO H ¿b 
&20 INPUT ■ STÉP H^il 
530 FOR x.4 TO b STCP e 
635 POKE 33692.3 
640 LET i -URL i| 
645 PRINT 

650 IF I4.ni PND l: -.001 THEN 
PRINT FLRSH 1, "SfilUCiOn prtf C» 

nUi/v PRUSE o 

Bft0 NEXT x 

670 PRINT "OTA A ECUACION ? Ift/n 
0BH PAU5C « 

699 IF INKCY**"ft" OR ÍNKEV*- 6" 
THEN CL5 OO TQ 590 

700 CL 5 «ETURN 

'Oí: RErt PRODUCTO VtClfaUfiL 

710 PRINT RT 5*3," PRODUCTO 
VECTORIAL " 

720 PRINT RT 5,0, ih í a i + bj tCtl 
x í d i + tj ♦ fHI" 

730 INPUT H |t w j|/ \tip"C-"¡C r 
"d « J " k di " J € i"-! /Ti" - f 

740 PRINT RT 6,0, [ 4 " , -4 , " i 4^"¿t 
, j + "(C/UM^d/'i t "*■, ,f i + 
: # ; "fcJ *" 

750 LCT i -btf -C 44 

760 LET HCH-i*r 

77B LET tiin-bid 

700 PR INT RT 7 . 4 r " m " . i . "4 + ^ ; 

J Vs¿ print'at I0p4 r "oij-o product 

O 7 ll/fp>" 
SGfl PAUSE 0 

B10 IF INKEY &■ "1" OR INKEY*""5" 

TNEN CLS GO TO 710 

fi2ñ CL5 : RETURN 

B25 REH OPERRR 

630 print ,J STOP para p#rar" 

535 INPUT L INE 0« 

B40 IF o i*" 5TOP " THEN RETURN 

650 PRINT "JAL Q ■ h 

050 SO TO 035 

P£M ECUACIONES 2 

102B CLS PRINT RT 7 t 1Ü , " « k t 3 +b 
NU B0" 

1O30 PRINT m 4,7p"ltclct cotfic 
itniti - 

1040 INPUT a ■ . a . b- , b , "í . c 

1050 LET d-ERBS b»t2-4«atC 

PRINT AT 12 ,4, a. "Xffi4l", b, 

ik tl i+ ; t > " j " 

1070 IF dc0 THEN LCT d^ROS d £0 
TD 1140 

1M0 PRINT RT 17 , 4. » 1 . I -fe* 1SOR 

4 > I * €» «I 
10^0 PRINT RT 10*4. ¡ r-b- É SOR 

dM / 1244 I 

1100 RR INT RT 21 P 4 F "otra fcuino 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



nos Pftvlñ 0 

1110 IF INKCYM"!" OR INKEY»*"»" 1 

thcn gq to 1000 

1 130 BCTUHN 

PRINT RT I* "SOLUCIONES t 
HRGINRftlRS" 

USO PHINT Af ib .4 X. . -o 

. ESER di / i3**> . Vi " 

ilM PRINT RT 18 ,4. 'X»"¡ *bsf2#4l 

i "rl¿ o* * tatii ; " i " 

117* GQ TO 1189 

1175 RCH INTEGRAR 

L240 INPUT /unción ÍXJ r f* 

tNPt/T "Liiitin? <&) **;o|f 

1?60 jnplpt -partición "„t LCT t 

1270 LET . =é GO SUB 13S0 LET i 

íifl* LCT <jr.t .< LET o*c -¿ 
1Í90 LCT x^K*d GO SUB 1350 LCT 

13¿D*L¿T XüK*d GO SUB 1330 LCT 

13 le LCt o«o-l IF úní THEN GO 

to íaee 

USB LCT **t> GO SU* 193* LET l 

L33lí CL5 PRINT RT l#,* f ft.RT 1 
4,4: ~||Bt "„*," , ^fciffT 17, 

4: "I* **,d#i^3 
1346 GO T£> 1370 

1330 let y -ufiL rt 

13S0 PETURN 

13 70 PRJNY RjT 1«¿4> ' OTPR INTECR* 
L *" PflUSE * IF IHKEY*- 1" OR 
1NKEY** S THEN GO TQ 1100 
138B PETyPW 

190B RCH HOOULO DE UECTQRES 
200B CLS PR1MT " MODULO U 
ECT0RC5" 

3Q10 pRInt rt le.í/'vt ai + fcj 
+ C fc hh 

2*20 1NPUT " t l,"bi %fci"Ci " 

fr*3# PftjNT AT 12,4. "v* ";a, i + 

¿040 LCT ■dL»&£R (|tl+|»tbtcin 
2BSB PRINT RT Ift h 0 H " IV J ■ " ; Ifl l 
£060 PRINT RT 20 ''O UO IOdU Le 
li/n)" PRUSt é IF SnkCYÍ»"*** 
□ P lHf.EVf.-- S-- THCN GO TO 2008 
207B RETuRh 

20 75 RCK PRQPUCTO £$CRLfiP. 

20flO PRIKT RT 0,3," PRODUCTO 
EiCRLflR" ... 
3*90 PRINT RT *,0;"1*l * b j *£U 



1 idi t tj t íi i 

310* INPUT H fa.C- . t . 

2110 PRINT RT *,*,"l * 

;"J * c; "lí tfídí**! + "j + 

■■; f ; "i j ■ 

LET [ri.iidtbtÉlClf 
3130 PRINT RT 7,4;"» " ¡ Pl 
Í140 PRINT RT B r S olro ^odutlo 

? <i /n í " 

3130 PfiUSE 0 

2100 IF iríRtVM"! 1 ' OR I nkCy 0 • 3" 

THCN 00 TO 2*80 
2170 RETUHN 

2900 RE M GRAFICAS 

CLS 

2S10 INPUT "KUÍ M .Xf 

2S20 INPUT "YÍU l, ;YÍ 

«25 LET f-1 LET rd.l 

2530 ÍNPUT " INTERURLO DE T I - 1 , I 

25*Ó*PL0T 127,0 pPftU 0,175 

2BS0 PLÜT 0 r ©7 DRfiU 335,0 

3570 FOR lM^M/fé TO */fd STCP *1 

/ f 

25S0 LCT ^fevfVHL tf*+M*&7 
S590 LET kb-íuRL Jti#í>*127 
360* IF ■• O THEN ¿O TCJ 2040 
2&10 IF TMEH GO TQ 264 0 

2*2* IF y*{ft THEN GO TO 264* 
20M IF vi > 127 THEN 00 TO 204 0 
253? plot nm*vm 

3*40 NEkT t 

2050 PRINT 00, PRESS 1 -flHPL - 

2 HEU LINITS 
20*0 PftUSf 0 

20 70 IF INK'EV %m" l" THEN INPUT "F 
RCTOW f PRINT B 0 j H REDUZ 
CO LIMITES ?" CO SUB 2QO0 CLS 

GO TO 2^40 
26B0 IF I^EYÉ«-S" THEN CL S GO 
TO 3530 

2*05 PRIKT HO; " OTHR C 

URUR 

2690 PRÜSC O 

2700 IF INKEYM"*" OR lNKEYf«- J S" 
T m£ tt ÜÜ 10 2506 

a? 10 CL* Rcr urn 

2**0 PRUSC O IF lHKCYf*"l" OR I 
NKEYi-"5' THEN LET rd"f 
2610 RETURN 

^0*0 REH SISTEMfil Í5E ECUACIONES 
3005 CLS 

3010 INPUT "ti DE INC0GNITR3 12,3 
,4 l -;N OIH CfN P Nl OIM IINJ O 
IH RíNNI D IH R CNÍ 



LET H* INT N IF N>4 THEN 00 
TO 3010 
S030 IF Ni 2 THEN GO TO 3010 
3035 PRINT RT 15 , 0 , INTRODUZCA C 
□EFICIENTE t>€ Lfi INCOG 
NlTfl" 

3@40 F OR Jal TO N 
MSB PHINT RT 16.10, J 
1SÍI60 FDR I-l TO N 

3*70 input dc ccurciow %ti>;" 

" \ C 1 1 , J > 
3000 NEXT I 
309* NEXT J 
3100 CLS 

3110 PRINT RT 15.0, INTRODUZCA T 
CnnlNO tNOCPCH&I¿Nf C" 
3120 FÚP 1*1 TO W 

3130 INPUT OC ECURCION " . I 13 ¿ m 

r I f II 

3140 NEKT I 

315* CLS 

3153 POR J*l TO N POR 1-1 TQ N 

3 1^3 LET ftiI,J>iCaj> 

3155 NIXT I NEXT J 

316Ü LET IND*1 IF N-2 THCN LCT 

OI -205 

3165 IF Na3 THEN LET OIa300 

3 isa IF N-4 THCN LCT DIi*3S 

3170 GO SUB OI 

31O0 LCT CO*¡ IF CO-0 THEN P»lN 

T RT 1*,0 P 1NUCRSE íi " NO FORMR 
SISTEMA Lfl HRTRIZ OC COCF IC 1E 

NTES yRLE 0 QO TO 3 

3SB 



31^0 FOR U*l TO H 
3200 FOfl Jmí TO N 



3210 FOR I-l TO N 
3330 LET fld JuCH.Ji 
3230 NEXT I 
3240 NEXT J 
3250 FOR ,'=rl TO M 
3360 LCT R Cü , U) -X (J> 
3270 NEXT J 
32A0 GO 5UB OI 
3290 LET R IU> r& 
33O0 NCXT U 
3310 FOR J«l TO N 
333* LCT fiIJiiflIJi CÜ 
3330 RRINT ñT 10 1 I2*ü> ,2p 'SOLUC I 
ON INCOGNITA « ',AÍJ> 

3340 NEXT J 

333* PRINT 00j OTRO SISTEMA 

*?" 

33*0 PAUSE O 

3370 ÍF INKEYÍ""5" OR INKCY1** h 

THEN GÚ TQ 300& 
330* RCTUAN 



EL BOMBARDERO 



José M.° SILVA MU RULO 



Premiado con 15.000 pfi. 



Spertrum 16 K 



Una vez más, nos 
encontramos a bordo 
de un avión en que 
nosotras somos el 
piloto y tenemos que 
intentar superar uno 
difícil situación que 
puede acabar 
trágicamente* 

Sobrevolamos una gran ciudad de al- 
tos edificios qtic deberemos defi nir sin 
remedio ^i t lucremos concluir miesiro co- 
metido y lograr tóenuar La emergencia 
tó grande y nuestra misión raiiilwri. 

Pam lograrlo* dcbcriuwi disparar nucs* 
iras bombas disponiendo de ¡res dispa- 
ros en cada pasada que demos sobrevo- 
lando los rascacielos. El mando para 
efectuar dicha operación es «0», Mucha 
muerte. 
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PROGRAMA DE LECTORES 



NOTÉIS GRPF ICflS 



L 
9 



0 S T ü 
d H / K 



5 POKE f»a4,50 
1» PRINT , TIENES QUñ CONlECUl 
R ñTERflIZRP, PflRfl CULQ TIENES SU 
E DESTRUIR LOS EDIFICIOS , "FU> 
LSANDO " "» ■ SOLO DISPONES OE 

3 &i&pñRO$ pon pn^floís, "&ue«Te- 
ae let pp m& 

i&a go sus asa 
lie go to tepe 

LfT ACM diipifO 

£18 FOR l«© TO x 

PR í HT PflPEP 5-HfT * r b : 
PGrlNT PAPCfí 5, flT 4+t.fe "í" PHUÍ 
E 3 BEEP e.03B.ÍÍ0í PfiJNT flT 
■ M<b." " PBINT flT l F bJ 1 M Pfl 
INT JNK *, AT 28, b, -I" 1 

2J5 IF RTT» (*+UÍ,bl «7 THEN LE 
T ppipp*l LET pt-pptpp PRIKT " 
Puntos \pl 
£33 NEXT l 
248 RETUHN 

PEM qrtfiCQ* *vi*ri 



3 L¿l POKE USP 
3Í8 POKE USR 
511 POKE USR 
3*fl POKE US* 
Ifit POKE U&P 
1560 POKE USR 
3.78 PO« USR 
308 POKE USR 
}98 POKE US» 
488 PQK£ USR 
418 POKE USR 
á£8 POKE USR 
438 POKE U&R 
448 POKfS USP 
450 POKE USR 
4fc<3 POKE USR 
478 POKE U5P 
44P POKE USP 

4 48 ROHE USR 
589 POKE USG 
SIO POKE USR 
5*8 POKE USR 
SJ8 POKE U*R 
54 A POKE USR 



i-, fliN 98888L11 

"r'M.BlK 81908^11 

f*í ,BIN 8Í888081 

"4 Lt #3 r 0lN llllllil 

,p l 11 44 , BIH 81 111 1 1 1 

i *3.0IN 08888881 

"*"*6pBIN 80988^11 

"Í"+7,eiN 9090^111 

■ u - -llN 088^8889 

y * 1 . E 1N L8889988 
11898088 

"U" #3, BIN 111 11008 

L< i4.BIN 00111111 

<J U"+S r BIN 11988008 
y ■' +6 , BIN 



10080088 
"U ,k +T,5IN 88000088 
"i 
1 

■ I 

l 

( 

■ 1 



00081009 

* 1 BIH 089^1880 
*2 T BIN 08001110 

■0,BIN 00ÍM000B 
-+4,BÍH 81110000 
+5 r O IN 01118000 
■*6.&1N 01118998 

♦ 7 O I W 18008^(5^ 

RE h qnruQi tituiintii 
5^9 FOR TO 7 PERO * POKE 

usr "e 'tníjc NÍjct n 

579 D-flTfl 3 . 3 . £ . &2 . &0 , 6 3 . 34 

sae mekt n 

?90 FOR n«l TO 7 PERO K POKE 

U5R "■ L ■" tft # M : H€ XT fl 
889 t>«T H 0 , 3 5 J . 1 06 ■ 78 , 238 , £5 3 . a 

4 610 NEXT R 

6 28 LET td-£e 

630 FOR IM TO 31 

&48 PRÍMT INK 4 > RT ld F l/f 

650 NCXT ■ 

798 RE« f d i fUiüi 



TO 



710 FOR t-2 TO 38 

728 FOR v » i 7 IfíNO nt; " 

730 PRINT INK 0 , ftT v.c, 

7*0 PRTNT OUER 1, INK 7 

■ r 4 1 



PRPER 



748 PRTNT OUEP 
9j_RT a " 
NEXT V 
7*2 NEXT í 

7B8 LfT f pis LET i -0 

FOR 4p9 TO 20 STEP 2 
LET Ut-l 
FOR b-8 TO 38 

PRINT PRPER Sj-RT í ( b h "+-" 
01001,40: PAUSE 1 
0B0 PRUSE 1 PRINT PRPER 8 j *VT M 

,b," 

^80 1F RTTR (4+i r b+T *31 »7 THEW 
LET r-r-S: LET *-* IF 4«4 TKfN 
GO TO I08B 

991 IF **30 RND b*38 THEN PRINT 

FLMtü 1/RT 10,10,' M U Y & I E 
H" LET Pl-plt5 PftlhFT ñT £0,0, 

PUnlO! \0t*lti "i_Pl 

Q02 IF i =4 THEN 00 TO 020 

985 IF fÑKEY*- ,J 0" THEN LET V¿*V 
044 GO SUB 508 

9£0 LET #=* (*ET b-b 

030 HEXT b 

940 NEXT a 
1000 FOR 4«* TO 30 PEM tiidJ IV 

0EEP 8.8S r 0.05 
1028 PRINT RT l.b^Hfl 

PRINT flT l f b/' rH 
1030 NEiíT d . 
1048 PRINT HT a0.b í "H»" 
1950 RETURM 
i?Q8 REH #0bu Uncu 
" LET f -28 

FOR S*^0 TO b#2 3TEP -1 
PRPER 5 PRINT INK 3, OuEP 

20 2% B RR íííí ' IN^3 . RT f , q . 
EP 9,5.9,5 BCEP &.3.0.S 
t: PRINT PRPER 5 P RT f , f ; - " 
3038 NEXT 4 

2035 PRINT INK 3. ftT f,f 

2048 INPUT 'OU* vil .1» 

2059 IF i |- i THEN RUN 

28S0 FOR 0«1 TO 2« OUT 254 r n 

NEXT h; NEU 

3808 rEh prt^tntacioñ 

3028 PRPER 5 PRINT ftT 10 . 1 r ""PUL 
SE UNR TECLR PRRR COHENZRP" PP.U 
8 

3830 CL5 

3100 PRUSE 25 RETUftN 



PPUSE 2 



A BE 

PRUSE 



LAS TORRES 

Alejandro LABOR JA y Jorge UZAR 



Somos, ahora, los artífices de uno importante 
contraofensiva en uno zona militar de alto secreto, y 
nuestra misión consiste en defender la zona del ataque 
enemigo que ha ocupado unas grandes torres desde 
donde nos atacan incansablemente. 



Nosotros conducimos un h el i coplero 
desde c) que debemos disparar, e ir eli- 
minando a los adversarios de las doce to- 
rres ocupadas, 

Pulsando GOSUR quedarán defini- 
dos los gráficos necesarios para el pro- 
grama. Antes de introducir és le en el or- 



dan al jugador; con AR se define la pun- 
tuación obtenida hasta el momento, y 
con PANT, el número de linca (sumán- 
dolo a 3000 iras haberlo multiplicado 
por 100) a la que se ha de acudir para 
leer tos datos de la correspondiente pan- 



tana. 




denador, sí se hace por i celado, hay que 
nicicr las lineas 9000 a 9110 y hacer 
RUN. 

Mediante la ice ta *<L.» accedemos al 
disparo y, conforme vayamos eliminan- 
do invasores* irán sucediéndosc las torres 
en la pantalla, hasta acabar con todos 
ellos. A continuación, en la línea 7000, 
encontramos la subrutina en la que se 
cambia la mejor puntuación* y se rcini* 
cía el programa. 

Mediante la variable FUEL t se nos in- 
dica el combustible que tiene la nave; con 
NAVES, el número de vidas que le que- 



Premiado con 1 5.000 pts. 



Para aquellos a los que el juego les re- 
sulta demasiado fácil, basta con añadir 
la linea 1585 IF F(x) = PFN*l THEN 
GOTO 6500. 



NOTAS CRflFICflJ 
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«o su© 9000 




REM 
2H 

33 CP Tí 

4 99 REM 

508 LET Cl-INKEV* IF Ci < í "q," A 

NE> C| <»"*■- AND C| í i "' L '" RND C*<I 4H 
0" ANO CUrfl" 1HO C«<*"«L" TMÉTN 
AETURN 

535 IF Cl«"l" OR Ci-"L" TMCN GO 
TO 603 

5 1» PRINT RT PrN, i, Rt <6' , RT PFN 
+ 1 . i i fif ifi^ 

520 1^ C** "<t TMCN LCT PFH*PFH - 

1 

53« IF Cfft'G" THEN L€T PFN-PFN- 

a 

54* IF Cf« n t" TMCN LCT PFN-PFN4 

1 

358 IF Ct« R TMEN LCT PFN-PFN* 

560 IF PFN el THEN LCT PFN - 1 
370 IF PFN j 20 TMCN GO SUB 080 
£68 PRIMT RT PFN , 1; A« ( 1 I P RT PFH 



Í6e' rIturn 
a« Foe u-i 



■ 1 TH 



INK 6.RT PFN * 
INK 6, RT PFN + 



-5* 



Hir^fi,; ou 



TO NH 

IF PFM+l-FíUI AND C tUf 
CN GO TO 650 
618 NE*T U 

PRINT 3UER L . 
1 , *; Df 

PRINT ouer i. 
I j ij D 1 
&40 RETUP 
549 REH 

558 PRINT RT PFN +3 
ÍP 1.0111 TO P IUI -! 

651 DE CP +001,40 

532 PRINT RT PFN*l r 4, INK 0, OU 
ER 1 , Df 1 1 TO P iU> -3> 
000 INK Tí PRINT RT FlUJ,PtUl. 

t pcep .&B3 r e patnt rt f iu> ,p 
tUli 'r" 1 beep .003.0 prin? RT r 

(VI ,P(UI , " " BEEP .005.4 
078 LET C¡U>-8 LET NMN.NMM+1 

LET PUNTPÍ ?PUNTQ5 * 10 
676 PRINT B0.AT í í i9/'PUHTOJ H ¡ 

PUNTOS 

qbb ir ^^^^^^^gj^^p^' 

%%% Sg" U-iB TO H- BEEP ,«.y 
7 10 BORDES 3 BORDE* Si SORDER 

| 

720 N€XT U 

730 LtT P ANT «PRNT + t LCT PUNTOS 
■PUNTOS #FUE L# 10* FUEL 

735 PRINT fl 0 P RT 0,19, PUNTOS 
PUNTOS 

748 IF PANTc-12 TMEN CLS GO T 

758 LET t *- MR5 CONSEGUIDO CL 
IMINRR COS INUASOPES DÉ LAS 

DOCE TORRE 5 ■ EL ALTQ MONDO . RGRA 
OCCIDO.TC CON-CCDC UNRS LARGAS U 

acac iones 

76» PRINT Mj RT 0,0, " m ¿- 

773 FOR 9-1 TO LEN Ll BEFR . 83 
,30 PRÍMT LUDI p HCXT B 

7B8 PRINT RT 20'. 1. "PULSA UNA TE 
CLR PRRR CONTINURR" 

730 PAUSE tí 

080 BEEP + 83-, 40 6ECP 
CCP .1,42 GO TO 7O0C_ 
1 5 ñfl GO SjjB SOS _RE 
1S1B REM 

152* LET FUEL "FUEL - i 
, 15> " (AT O, IB, FUEL 
B TMEN GO TO 65 BB 
LSOffl LET FTTalNT i RND tPT í 
1540 FOR 'J-B TO FTT 
154B IF FTT TMEN QO TO 168B 
1550 LCT «-IMT mMO»NM*H IF C 1 
K ] =0 THEN NEXT U 
Ü93 IF CCXI*B TMEN NfiXT V 
1566 PRINT RT FfJO.i, INK 3, OUE 

» una to fr<«) i 

BEEP , BB1 ,¿e 
1Í5 7B PRINT HT r ixi 



[NT RT B 
IF FUEL<- 



II 1 



6CEF + BBl.3fl 
Ir INK 3, OVE 



■ PFN TMEN eo SUB e>O0 



R.IíCtíS TO R £ X 
1BDB IF F fX» >PFi 

ncxt v 

1 6 O? GO T" 
2888 REM | 

LET,^¡F" t# f LR5 TORRES* i * 4 4 * 
itPOfi RLEüñNDRQ LR6RP&R > JORGE" 

k 1 ??? 1 !!*!:** 71 - 1 "isiom es destruí 
? rt( h2^ T Sít*y£? CM€"ICÍ0S QUE « ES 

CON DEN EN LAS GRIETRS E>E LRS TOR 
R£St#l##*4#TUS CONTROLES *CN - 
¿815 L6T ÍW**"""»- PRRR SUBI 
S¿«¿'S" PfiRfll BfiJ«R-- -L^RRR OISR 
SS^^MkSS SIMULTRNERMENTE CRPS 
SMÍFT PRRR MQUER HAS OEPRISR*i#l 
******* t E SPE Rfl UNOS SEGUNDOS Y P 

3©SS FOR R»3I TO B STEF -1 RRIN 
T RT 1A.P,214 1 TO MR i LET MR-HR 
ti: BEEP" .85,38 PRUSE 1 NC X"T P 

5030 rota y«2 to len zt 

Í&4B IF víL^N Z|-3ft TMEN PRINT fl 

t i8.a.z*iu to u+aií 

IF ^ s »- L E N Zl-32 TMEN PRINT 
RT JM.Zf IU41 TÓ S 
S860 BEEP .05,38 NEXT V 
Slñffl OÍM OIM Bf-ÍB^St L 

ET fl|Uli"H*¡" LET Blííl- 1 " 
LET fli £J1 LET n«l2J*" ¥ 
LET fllíjl. Jfc " LtT Bft3l- J * 
LET Rií4ir ? % é /" LET ««141- 



LET R»<5> ■ LET B* tí* 

- let Rt te: - Lirr fit 

¿1¿5 OIH Pti&l OIH F1161 f>lM C 
< lÉ» & IM G|(22 r 111 LET G«llh«" 
» » 3 LET NRUES.3 LCT (5 

2 Ies let Mi- iiss^^::^-:-:» let n 



1; 



U LCT D**"" 



5 1VS LCT C*-" 



S13ST^eVT0RC í 



RTE5T ORÉ MBB GO 5uB 9088 
2135 LET FUEL ■ 99 LET PUNTOS 
LET PRNT-1 LET PFN* 1 L 
£140 IF rMKÍYf« ,,H TMEN GO TO 214 
I 

2 1*5 LET FUEL =93 LET NHtí*Í SO 

SUB 3B00+PRNT 1 1&8 

2158 50P0ER 1 PRRCR 0 CLS 

21 S6 FOFry.2 TO 22 LET G ( 1 U I ■ "H 

■■■■■í£i-í r next u 
5í%T^SÍTlJ-i to NH 

2158 LET Gt {F fVl 4 1» >N|U TO PCUI 
-201 tMIIP [y» -19 TO 11) 
2LS9 NÉXT U 

5 16» FÜP U*l TO 22 PRINT RT U-l 
,2 1, PAPER O. INK G.TRB 21,GltUI 
NÉXT V 

S16S PRINT RT 21,# F INK T 
O 211 

£178 FOR U-l TO NM PRINT INK 4. 
rt nyi .PlVi ¿ i NE HT u 
2 loe INK 7 PRINT RT PFN.l Rfíl? 
. RT PFNtl .i r B|m _ 
2218 PRINT lOjRT fl f i, "NflUE^ . NA 
U E S , HfT 8,18* FLRSM 1 , RF . RT 8,1*. 

FLRSM 0j "RUNTOS " , PUNTOS 
2228 FQR U-l TO PRNT PRINT RT 8 
jU*i¿ 
223B 

389fl 
Mff 

312» 

3185 FOR ^-1 TO NH LCT CtU>*l 
HCHD FíU) RCAD PíUI NEXT U 
3120 ORTfl 2,2* F 4, 24 .6,21,0.- 2ft ,11 

* ^3 . 1 3 14 p 2* P IB 1 5$ i iO h 33 
5iS* RETur_ 

LET FT-4 RE STORE 



S* k t NEXT U 
INT RT 8,13 



f U^L 



FUEL 




■ Rn 

nTT"4 



31« sch 

320B LCT 
33M 

3505 FOR V-l TO NM LET CIUÍ-1 
RCRO F<U» RERD PiUS NEXT U 
3228 ORTR 4 , 25 , , 23 , * . 2* . 1 8 , 26 . 1 
5 24 1S , ES le • . - 1S 24 , 28 # 2é 
3288 RE TU R» 
3299 REH HTU 

3388 LET NM.1B LET FT*4 RESTO» 

E J J£í 

33M FOR U-l TO NM LET CIUJ-1: 
RERD FIU» RERO P<V> NEXT U 
3328 ORTR 2 , 28 , 4 r 23 , & ¿ r B , 22 , 18 
^27,12.24, 14 ,2Í, 16,29. IB j 26 , 26 , 2 

3:O0 RETU RN 
33*9 REH ™ P?!** 

34» LET NH - 10 LCT FT -5 RCSTOft 
E 34 29 

34B5 FOR U-l TO NM LCT CíUJ-1 
■ FiUJ RERD P rui NEXT U 

DRTR 2,28,5,25,6,23,1^.27,1 
, 13 .24 . 14.23. 15,22 .19,26,5*, 



RETURH 

rem r" 

LCT NH 



LCT FT-3 RE STOP 

NM LET CIU>«1 
P <UJ : NEXT U 



RERD 
• i j | 

345fl 
349Í 

3588 
E 3528 

3585 FOR U-l TO 
RERD FíUí RERD . 
3528 ORTR 2.26.3.21,3.30,7.25,9. 
24 . 11 .23,13,23. 1**26. 17, é?, IB, ¡Sé 
,19,23 
SS?S RETUF 
3S99 REM Hl 

LET Nh- 1£ LET FT -6 RESTQR 
E 3620 

36 10 FOR U-l TO NH LET CtUI*l 
RCRO F : p PtñO PiUi NEXT U 

362fl DRTR 2,24.4,3^.5,29,6,28,8. 
30 . 9 , 29 , 10 . £8 . 12 ,38.13,29,14. 26 > 
17,27,19,21 
36S& RETij Brj 
3&99 REM WH 

3780 LET UH-13 LCT FT -fl RESTQR 
E 37 ¿8 

3710 FOR Ui=l TO NM LET C *U) *L 
RERD F ¡Ul RERD PCU» NCxT U 
3720 DRTR 2,23.3,22,5,23,6.22,6. 

2 3,9,22 . 11 ,23. 12,22, 14,23. 15 P 22. 
16.23 . 17 r 22, 18 .23 

3 7S^ RETÜ RN 
3799 REH IT lili 

3008 LCT NH*14 LCT FT «0 : RCSTOR 
E — &2 0 

3810 FOR U-l TO NM LCT CiUI«l 
RERD FfU* RERD P i u J NEXT u 
382» DRTR 3 .¿4.4 ¿ i . fc . 24 , 7 , 28 , B # 

27 .9 ,27 

3^25 ORTR 1 1 , 27 . 12 .27 r 13 ,£5 , 14 r 2 
3, 16,25, 17 , iñ .23 . 19.22 
3B68 RÉT U RN 
3B99 REH 

3900 LCT NHil5 LCT FT - 7 RECTOR 
E 3920 

3918 FOR U-l TO NM LET C<UIm1: 
RERD FCUJ HER& PtU» NfiXT U 
3928 ORTR 2 r 2 7 , 3 , 20 , 4 , 2S S , 24 . ©. 

II 

3S2S ORTR 8 ,27 , 9 , 2& , 18.25, 11 .24, 



39¿e DRTR 14, 27 p 15, 28,10, »5 , 17-2 
4 , 18*23 ^ x 
3940 BETURN 

400$ LÍT NM e lo LET FT-O RCSTOR 

40t§ S FOR U«l TO NM LET CIUI -1 
RERO FU RERD PÍUS NEXT U 

40£8 DRTR ^.2^,3.23.4.22.6.22,7, 

* & ?4 26 Tfl 1B M11 12-2B, 13,2 

4*30 DRTR 1S,2B, 10,94 , 17 ,23, 16,2 
3 , 19.31 
4048 RETU RN 

4 108 LET Mri ■ 1 0 LCT PT«10 RESTO 
PE fi 120 

4110 FOR V«l TO NH LET CIUI-1 
RERD FíU> RERD P<U3 NEXT U 
4 120 ORTR 3.23,4.24,5,25.6,26 ^ 
27.6. 26 ,9 ,29 

4 1Í5 Ofltfl IB, 30, 11,29, 12,26,1^,2 
7, 14 .26 , 15 ,25 , 16 - . 17 . 23 
4 130 RETUF- 'r 

ÜeS LtT SmÍTlET FT-lí RESTO 
RE 4228 

4*18 FOR U-l TO NM LCT ClUI*l 
RE^lD F iUl RERD P<UJ NÉXT U 
4 2¿Ü DATA 2 ,23 .. 3 ,23 ,4 , 23 f 5 ,23 . 6 , 
23 .7,23 0,23- 18 25 

4230 DRTR 11 . 2S . 12 . 2? . 13 ,25 . 14 , 2 
5 . 15 , 22 . 16 , 22 , 1 7 , 22 , 16 , 22 
4¿40 RCTURN 

sggq PCM __^____„ 
«000 RE ' :irjjMi¡;.iK ** J J*>> 

0010 IF pfUl&& TmEh LCT PFN ^20 

6028 FOR U-2 TO 0 

0030 PRINT RT PFN , 1 , R0 I V> . RT PFN 



+ 1 . 1 fe i 1 1 
tflifl BEEP + 84 



20-U 
LET FUEL -99 



LET NR 



5050 NEXT U 
'.'ES -NRUES-1 
e^e0 IF NRUE*. >0 TMEN LET PFN- 11 

GO TO 2145 
0870 CLS INK 7 CO TO 7080 
6508 FOR U -PFN TO 20 
65 10 PRINT RT U,l,R|ll(, RT U*l*l 
¿Vf III 

6520 BEEP < 11 ,20 

6M3 PRINT RT U , 1 , A* £© i , RT U+l # l 
0530 NEKT y 

6^31 LET PFN-20 ^0 TO 0000 
7000 CLS LET K|- "HAS CONSEGUID 
O LR MEJOR PUNTUA- 0 ION , &RH0R TÜ 
MOMBRE PULSANDO LflS TECLRS CO 
RRCSPONOICNTCS (HRKIMO 12 LC 

tras i pulsa 8 praa continuar 
7818 if puntos * -rf then go to tb 

70 

7028 POR U-l TO LEN Kf PRINT K| 

(U> . BEEP .05,48 NEXT U 

7030 LCT TtüINKCVI- PR 1-NT RT 7,2 

. PUNTOS, RT 7, 18, T# LCT AF -PUNTO 

S 

7040 FOft Nal TO 11 

7045 IF I Nft E Y f ■ THEN GO TO 784 
5 

7047 IF INKEV0 ■ "0" TMEN CO TO 70 

70 

7850 LET T0-T9+INKETI P A INT AT 

7¿sS'íí INKtYiU 1 ' TMEN Tü 70 

S5 

7060 NE*T N 

7078 PRÍhTT RT 7 , 2 ¿ RF ^ RT 7,10¿T»¿ 

RT B j 12, CL HCüQR " 

7888 PRINT RT 28 , 8 , ' t tRULSR UNA 

TECLA PROA JUGAR*! 1 

78B5 FOR v«8 TO 100 NEXT v 

7090 IF INKEY |- " " THEN FOR U-l T 

O NH LCT CCUM1: NEXT U 00 TO 

7898 

709S LET ÑAUES «3 

7100 CO T O 2135 

6999 REM fenHBp ^l&W 

9000 FOR v -USB "i M Tfl lili " u -*7 

RE AO C. POKE V , C : NEXT v 
9010 DATA 8,20,34,65,120,0.8,0 
9015 ORTR 0,0,é>iés,0.B,0.á 
9028 DATA ñ , 0 , 0 . 0 , 12© - 04 , 32 . 3 l 
9025 O ATA 0,8,0,8.1.2,4,248 
9038 DRTR 8,14, 22 * 264 ,12, 62 , 65 , 6 

9035 DATA 8,2,120,192,127,05,128 

,0 

9048 DATA 0,171,1,15,253,255,03, 

9045 ORTR 0,171 ,0,240 r 138, 132. 19 
4 ,254 

9050 &RTR 1,0,15,15,6,0,0,0 ¿ , 

9055 DATA 2S2 1 . 144 ,252 > 255 ,8,8.8, 
8 

9000 DATA 0,0,32, 16, 12 > 14 ¿7, 7 

9065 DATA 0,8,0,16,00*103,251.25 
B 

9070 ORTR 0,4,40,112,224.224.102 
, 192 

QG7S OPTA 7,7, 14.12,16,0,010 M 

9030 DATA 3*5 ,255 . 126 .02 ,60 * 23 ,2 

í¿65 DRTR 240.232 224.96 .32 . 

9090 DAT o 1 33 , 16 ,66 . 20 , l , 60 , 16 , 6 

989^ DATR 17,00, 144 ,8,66 ¿10 > 65, 4- 
910B DRTR 119.119,0.238,236,0.11 
9, 119 

9105 DRTR 0 r 0 , 0 _0 , 8 ,0 ,24 .08 
9110 DATA 68,24.8.0.8.0.8,0 
9116 RETURN 
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CARGA Y ALMACENAMIENTO 
DE PROGRAMAS CON 
VELOCIDAD VARIABLE (y 111} 

Paco MARTÍN y José Moría DIAZ 

Con este artículo, se completa la trilogía que hemos 
dedicado a un tema especialmente interesante en 
código máquina: lo posibilidad de elegir la velocidad 
de transferencia cassette-ordenador, o lo que es lo 
mismo, cómo conseguir programar más deprisa o más 
despacio que el standar permitido. Con ello, esperamos 
haber satisfecho a nuestros lectores y haber dejado 
clara un tema tan complejo y atractivo como el 
expuesto. 
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LD 


(DKrjOC 




CAU TIPO 




REI 




SñWT 


INC 
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JP 


NIERROSC 
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ID 
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ANAiet che uswtwas es amen r *wa au 

SUNMCmOKIlBlTE. 



SEÑAL "NO AUTOEJECUCEON 
ASOttCfflNDElAt£ISSWULACA3ECESA 



WELWfflWWflTOSOIIBflííLWHWESfES 
UAíOR DE 989, EflRQRB 



m QUE El SGÜIENT CARACTER SEA ÍNTER 
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DOCE CALL KNBU 

LD lOlflliDE 

CALL COUOAT 

ORON LD AJU 

# mam 

CALL ENW 

LO !U0H1\DE 

CALL COUUT 

JR INSA 

OCMEMI ID AD 

W E 

RET nz 

DSC HL 

ID AjHU 

cp r 

JP N2ÍW0ÍIC 

HC HL 
RET 

m <W NUHM 

CP 13 

JP NZ.EWIC 

PEI 

nsm ros a 

LO (OSEO 

INC % 

LO AjWj 

CP O 

0 

RET Z 

LO AJ 

LD iCtóECl* 

LD AM| 
CP 3CREM 

JR ILPWT 

CP IfSCOOf 

JR ¿LCCOE 

I errorc 

lpwt au SRtNT 

JCfl A 
RET 



TOMA LOS DATOS DE D'ECCiW V MMh LA VEZ QUE 



CHeOUtA QUE Si El JitíUERO ES CEBO EftSTIA AL M9KJS 

wiaf 



/ANALÍA QUE ELSfiUENTE SEA 
ENTÉfrSNfiEflflORC 



¡XMlhWAHtUZANDO LAS«TA»$[ÍV0ÍPní lDAD.31- 
RUCANDO A LA 5UB3JTINA ADECUADA 



SEÑAL PROGRAMA BASÍ' 
«ÑAL"írTES' 



LCOOE iSC HL 

LD AjHLi 

cp q 

LD tí 

RET Z 

DEC U 

CAli HUME» 

LD (OlRTlDE 

CALL COUOAT 

LO A#4] 

CP 13 

10 U 

RET 2 

JR OEFdW 

NUMERO Ú ü 

CRHW MC HL 

ID A0U 

CP » 

RET NC 

CP 4 

RET C 

SUB 4 

PUSH HL 

LO ÍSSlDÉ 

EX DE* 

CAU UW 

ID Etí 

Lí EJ 

ADD HL.DE 

JP CERRORR 

EX DE HL 

POP HL 

JR CRNjM 

PRES OEPA Í 

W W iW 

JP CER»WS 

ID DH 

ID El 

A30 rtLR 

JP CERROS 

ADD HHL 

JP CJERKRB 

ADD HiOE 

JP CERRORS 
RET 

mí LO KDATS» 



CALL Ct£R. 
LD HJVFEfl 
ID AHÍ 



ÜÍNAmOfiBWtALaAO WXRWhm 



ID iDSHZlA 

K Hl 

LO AHI 

ID IDS3»1L* 

HC Hl 

LD PShU 

ID AJI) 

LD iDSt+Ul 

LD DE.DATLÜA 

CAU CAICUL 

LD HLftFER 

LO AjHLi 

lo m*v 

INC HL 

LO AiHU 
NEC 

LD M*n 

INC HL 

LD AJHLi 
NEC 

ld m*u 



ANALIZA Sí SE HA ESPECIFICADO UOSHJCW 



SEÑAL DlPECOOH NOESPEGFICADA" 



SEÑAi. [HRECCON ESPECiFCMfc" 



iNÍULia EL CORACERO 
AWíftALStíLHNÍECJWCTlR 
TOMA a DATO 
SSWSfiWEí- 
CDPV í i; AS 
; ES MENOR QUE 'í^ 
RETQRKASIESASi 
AJüSrAEL*lflRASOlA!¡e»fli 
PRESERA EL PWTfRO 
WWENA a NUMERO CALORADO 

m&OMHUtVlf 



ASGW EL *EVO rtIDR OUE SO Oi-s vt- 



COfUrtLENDE 
NUMWUTA 
Hu-VjVERO't 
HUNUietttlIMK» 



wutweocioti del data m^sw au?ss en 

on 



EL REGSTOHL SE UTILIZA COMO PUNTERO ffiftDTO 
O9TENI0OS. 

»^ LOS tfiO^ADEC^ EN US RQSttMS CO- 
RRESPONDIENTES RUU LAOPEWOON *StfE 



EfECTiJA lA MíSíW OPEfltóOW ¡*RA 
1XWT. W, "MERGE' 
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PUSH 


HL 




CULI 






POP 


K 




«11 


FJ1AF 




CALI 






10 


hl 




lo 


|HL|A 




INC 


n 




LO 


mu 




POP 






INC 






POP 


BC 




DJNÍ 


NttLC 








HUI 




d 


BFER 


OEFS 


m 






¡ 


DEF9 


MU24 


WIM 


5ÍFB 




Otó 


DÉF8 






m 


T 




DEFY 


tLOOBf 


LUNT 


DEFW 




DAT 


DEF10 




INFC 


DEFW 




h)FC>9 


DEFB 




EüFMM 


DÍFS 




U»8UF 


DEFW 


i 










m 





LOAD 

LOAD MC 0 

EX *f>f 

oec o 
■ d 

LD 

OUT (*&A 

LO HL4ií 

FUSH HL 

M Aj*El 
sfU 

«id «ai 

of m 

LO U 

CP A 

lbrw m NZ 

ÜMT C*LL F0SE7 

Jfl NClBflEAA 

LO HL«Í« 

LDWUT DJNÍ iOWUT 



ESA SUSfiUM EFECTUA EL CAlQJLO iDDATi'WMft 
SEWBACttCUUUtlVUQRES 

se hoalca el puntero de 

crecoon dome seu a colcw el físulh3c del 

CA&JOD 

mamet wlor a calcular 



c*»ía:;w.'X 



KMA EL UUOR DE LOS B*üOr05 v LO ALMACENA EN EL 



SEOrflKRJUMftWUXS 
ISCUPERA EN A ÉL RESLHJADO 

el resultado Oueoa almacenado 

aWtftOEiiNCflEMEKtt 



SE EFECTUA LA U SMA OtfUDGh QUE EN LA 1* SALVO 
OLÍ COLOCAMOS NUESTROS °TO?lOS VALORES CALCULA 
DOS * vswieflí w US LUGARES SEÑA^SCS CO*í 
UNA- * 





DEC 


HL 




LD 


AX 




m 


| 




JP 


SfMfi 




CA- 






JA 


Vl.Pi:- 


LEADER 


LD 


B»K 




CALI 






JR 






LD 






i 


i 




JR 






INC 


H 




A 


^:¿;: : 




LD 


BKS 




ttlt *#5E7 




Jfl 






ID 


AJ 




CP 


13* 




JR 


NCLOS^C 








BP 


\: 




LD 


ú 






m 




LD 






LD 


"í? 


SU 


LD 


■ 




i 


kURKER 


LttflÜP 


EX 


ffíF 




JR 






JR 


NC'i'ER'^ 




lí 


M*ÍLL 




JR 






flL 


c 




3CDR 


L 




m 


■ 










m 

i A 

i 


CA 






DE 




JR 






10 


Aíl-tf- 




o-"= 

¥ 


L 






Ni 


LDNEXT 


v: 


U 


LOOEC 


OEC 


DE 




EX 




LXÍ 


LO 


BQ. 




LO 


L.*í 1 




>„ 


*í 5E3 




RF 


NC 


DU 


10 


A«3 




CP 


E 




RL 


L 


DLI 


LO 






JP 


Kuarn 




LO 


AJ 




XOfl 


L 




LO 


HA 




LO 


A.D 




Ofl 


E 




,= 






LD 






CP 


S- 


■ 
i 


RET 






SM 




m 


LD 


MS3E 




PUSH 


HL 




LD 






BIT 


TA 




JP. 


ÜÍF-JC 




LO 


-.=J:,: 




EX 






v: 


DE 




OEC 


a 




01 
LO 


A.42 




ID 


BA 


Sitó 


m 












XOfi 





DE u w iV ¿ Wttl» QUE EN TOBO. WTflO0gC«£B 
vjES>OSFROMt«0B 



30 M1CROH0BBY 



ÜJ 

:■: 
i 
eb 
m 

jp 

10 

SSMCi DJC 
GUT 
II 
Lfl 

mt daz 
an 
i» 

LA 

jf 

¡JF 

i 

LO 

wm lo 

ron 



m 



a«u 

L 

I 

H 

^•¿: 
&c 

ss*¡ 

AFAF 
Ü 

A0 
í 

JW 
L 



SSSWT LO 
ID 

ser 
jp 

SflUftT LO 

a 

m 
M 

I 

LO 
Ufl 



M 

SL£" 

StóUT OUT 
OS ID 

se 
KM 

ti 

JP 

ti 

OSi LO 



SÚJTS 
II 

it 

JA 

ye- 

ME: 

8 

* 

L 

Oí 

a 

KA; 



lo m 

BET * 
LO 10 



ID 5*38 

í:íj- jX s>:jl- 

RET 



Estimados Sectores, por un error en la fotocomposi 
ción del listado en lenguaje ensamblador, que publicá- 
bamos en la segunda parte de este extenso articulo so- 
bre carga con velocidad variable, insertamos a continua- 
ción una sene de lineas que fueron omitidas: 

En Is Instrucción n? 51 *HALT\ hay que añadir la eti- 
queta "PSAV™. 

En la instrucción 145 "JP". se omitió "NZ,ERRORR". 

En la instrucción 163 se puso "RES 0j{IY+82r V lo co- 
necto es "RES dJ,(IY+2)". 

En la 164 hay que poner "LD <l¥+62).3" 



CARGADOR DE LA RUTINA DE CARGA VARIABLE 



1 AE3TQ(?E LET PR3H 

t 'cneoueo 

2 FOR i=l TO 1026 BEAD * PO 
HE 59999,1 LET ChtCl -th«C* 4É H 
C*T i 

3 primt ímíi/' "¡ rin H AND C 

ht C Ib < >1545 16 i . ¿or f tC 10" 

10 DATA 42,03,93, 35,136,33* ,33 

4 . 32 . 30 , 33 

20 DflTfl i» .as* .5» ,33,2**35. lfl 

30 Ó ATA 26 £54 ,239*203.2? ¡335 , 
Í34 ,514 , f^.í^ 

4fl data 23* . as* , 313 , 40 .as ,2* , a 

. 207 ,5, aor 

se data g , 207 . 10 , 307 p n , 307 . i* 
.20? i 26 , 205 

60 Dflfñ a54,^>20Q,H^3« r 8A f 
3*4 , 205 , fie P 23& 

?* DATA 243.62.253,203,1,22.17 
5,17. 161 ,9 

00 DATA 205. 10.12.253.203,2.23 
0,2«S ,212,21 

Se DflTfl 221 .33, 234, 237 .17 ,17,0 
, 1 ?1 . 2*5 , 1 53 

. 100 DATA 235 .6 - 5© ■ 1 1* , 13 . 253 , 24 
1 . 337,91 ,^*5 

lia DATA 337 ,52 .255 .221 ,*3 ,03 ,9 
3 . 36 , 4 . 22 1 

1201 DATA 42,247,337,206,163.236 

rOl 205 ■ ?^¡4 , 235 

13G DATA 205 . 4 5 . 236 . 25 fe . ?5 ,2 36 . 
35, 126,254,13 

140 dflTA 32,137,303,174,335.237 
.75.6,236,107 * 

150 DATA 3,347,54,125,235,209,2 
29 ,329 ,221 , 225 

í4S a 62,253,303 -i te, a35, is* 

,£05 , O . 205 . S 

170 DATA 235 ,253 ,203 , 37, 13* ,40 , 
11 7, a*. 01 ,305 

IflÓ DATA 254,235^05,45.236.326 
.76 236 , 5ñ5 . 2*1 

190 OftTfl 235,2*5,205,174,235,2* 
i ,201 ,205 . 9, 335 

ÍI» OüTñ 3¿3 ,303.37. 195,46, 3 
37 , 91 .6 , 33fl 

2 Ig^&flTfl 42,63,93. 35 > 235 . 42 # 64 , 
M , 55 ,337 

220 É>ftTfl ft2 10,40 .6,66 . 77 ,Í3 

5 . 255 .232 

330 Oflrn 25 ,2* . 11,25 .235 j 167,33 
7 o, 62 # 66 , 77 

240 DATA 2 35, 305. 55, 32.*2, 83 ,92 
,237 , 75, 10 

350 ÜftTfi 2 30.9,3* ,75,92 ,42,5, 23 

6 , 124 . 230 

^l&O^&írr a 192 , 33 , 7 , 3* , 55 * 93 . 353 . 

370 DATA 337,91,5.236.221 .43,83 
.92,62,255 
200 DATA 253 . 203 ,37 , 70, *« , 1 P 55 , 
, 12- 530 

fié D«T A 2 16-, 105, 1*3, 234, 167, 32 
19 22 1 33 O 

300 ÜB+A 64 r 237, 9*, 2*5, 337, 42, 6 
,236 , 161? ,237 

310 DflTH 92. 194 , 1*3,234 ,2* .215. 
35*,a,*8, lñ 

320 DATA 221, 42. 6 , 23i .237,91 .6, 
23 fl ,24 ,30* 

330 DATA 221,42,347,237,33,3,2* 
.2*2 .237 ,91 

340 DAT A 2*5 , 237, 34 , 190 ,221 ,33, 
25 1 ,237 , 17. 17 
360 DATA 0,175,55,205,12,235,46 
2*3 253 203 

i 350DATR 2,13*, 253, 5* , 62 ,3 ,33,2 
34 ,337, 14 

370 DATA 126,55,351,337,190.32, 
2,14 .246,254 

360 O ATP 4,46,217, 17, 192>9,197, 
305.10,12 



390 DATA 193.1^,252.237,33,235, 
337 ,6 , 10 , 126 

¿&Ó DATA 60.32.3,121.126.79,26, 
190. 35 . 19 

*10 DATA 32,1,13.219,15,2*6,393 
,121,32, 160 

4 20 EJRTR *2, 13,215,301,305.43,2 
37 ,229 .254 , 59 

430 &HTR 194,139,234,33,31.3,23 
7 , 02 ,210 , 137 

44 0 &»TA 234 , 167,33, 136,19,337, 
*2 ,210 , 133, 23* 

*á0 D¿TA ¿37 ,9 1.76, 337, 237, 63, 2 
2* .337,205 ,97 

*60 DATA 237,225. 35,1 26. 25* , 3* . 
194, 135,23*, 35 ^ 

47É DATA 301,6,10,17,235,237,12 
6,25*,34,*0 

460 DATA 11,16.35.19,16.346,136 
. 254 . 34 . 300 

490 DATP 55.301,62,9,154,02,33, 
10 .19,16 

500 DATA 352 ,201 . 130 , 35* , 34, 194 
,141 ,234,^2,255 _ 

510 DATA 50, 235, 237 ..20 1,35 ,126. 
254, 13, 40 . 15 

520 DATA 25* .203, *0> *4,254, 170, 

*ld3 9 ¿í?A J *0?65 P 199 , 139 , 334 , 33 , 0 

isa 34 2*7 

54 0 DA+A 237 , 175 .50 , 334 ,337, 237 
,91. 63 ,92, 42 

550 DATA 75,03,337,62.34,245,23 
7 42 69 92 

Í6B Ü-Af A 55,237 ,62 h 3* , 245 , 337 ,5 
5 201 ,305 .232 

570 DATA 336,33,15,39,237,03,21 
fl 137 334 237 

é50 &ATA r 03, 247, 237, 205, 115, 236 
,201 ,35, 126,254 ^ m J 

590 DA^A id. 19* , 139,234, 33,9,64 

34 347 237 

60é DATA 33,0,37,34.2*5,237,33, 
a , 130 . 34 

610 DATA 249,237.63,3.50.234,23 
7.201 ,205,43 

620 CATA 237,237,03,2*7,237,205 
É 220 , 336 .126 .264 

630 DATA 4* . 19* , 139 , 23* , 205 . 332 
.230,357,63,2*6 

640 DAT A £37,205,320,236,24, 216 
, 122, 179,192,43 • „ 

650 DATA 125 , 25* , *9 , 194 , 139 . S3* 
,33,301 ,205,* 3 mmm „^ 

66B DATA 237 .254 , 13 , 19* , 139, 234 
,201.175,50,23* „^ m _ __ _ 

570 DATA 237 . 35 . 126 ,25* . 13 ,55 . 2 
00 ,62, 3 , 50 

660 DATA 23* , 237 , 125 , 25* , 170, 40 
,7,33*, 175.40 

6S0 &ATA S . 195 , 139 , 234 , 205 , 151 . 
330. 175,201 . 35 ^ 

70CJ O ATA 126.254,13.62.1,200.43 
. 305 ,43 , 337 

710 OAÍA 237,63,347.237,205,330 

¿■36 . LZ-6 254 . 13 

720 DATA 63 ,2 , 200 34 , 159, 17 ,0 ,0 
. 35, 136 

730 DATA 25* i 36 , 305,254 .*6 ,216, 
214 .46 . 229 ,237 
74Ó DATA 03-76,337,235,203,76,3 

37, 22,0, 95 

750 DAfA 35,210,137,234,236,225 
.24 ,226 .9,0 

706 DATA 4 1,210,137,234,64,93,4 
1,313,137, 23* 

770 DATA 41.216,137,234,35,210, 
137,234 .201 . 17 

700 DATA 226.237,205,162.337,33 
,220 ,237 , 126 ,30 

790 DATA 207,235.35,126,50,240, 
235,35, 126,60 

600 DATA 2*6 236,35, 120,50,5,25 



5.17. 236,237 

OIS DATA 205,162.237,33,336,237 
,126,337,66,5* ^ 

320 DATA 93,335,35,126,337,60.5 
0, 123.336,35 

630 DATA 126,237,60,50,133,236, 
35 . 126 .237 . 66 

640 DATA 50 . 135 .230 . 201 , 5 . * . 33 , 
220.237,3* 

050 DATA 310,337,197,26,213,33, 

150,0,23,0 

366 DATA 95.205,169.40,60,77,10 
7 , 237 , 75 , 22* 

070 DATA 237 ,205 , 43 .43 . 193 ,239, 
203.4 3,45 , 209 

556 DATA 205.179,49,203,162,45, 
43 ,316,337, 119 

0^0 DATA 35,34,315,237.309,19,1 
93 , 16 .209 , 201 

9áB 6 ATA 0,0,0,0,0,0,130.0,59.6 

6 

910 DATA 62,49,60,73, 53.60,0, 12 

7 .33 , 77 

020 DATA *0, 32, 73, 79, 65, 66 .69 .0 
.0.9 

930 DATA 6,0,0,0,0.13,10,0,299, 

940 DATA 139,139.130,129,0,0,0. 

0 0 0 

930 PATA 20,6.21,2*3,62,15,211, 

96é DáTA 5 r 229, 3 19 .354 ,31 ,233,3 

2,246,2 ,79 

970 DATA 191, 192,303,331 ,5, *6, 2 
50 ,33 ,21 . 4 

9¿0 6 ATA 16,25* .43, 12*, lfl 1,32. 2 

4 S¿0 fl DpifA *6,339,6, 156,206,227,5 

* s 230 62 
Í00¿ DAfA 195, 16* >*B, 224, 36, 32. 2 
4 1 6,301.205 

1010 DATA 331 ,3, 45,213 . 130 , 254 ,3 
12,46 ,2** .205 „ 
1020 DATA 231.5.206,121,336,3,79 
.35.0.5 

1030 DATA 176.34,31,0,33,7,40,15 
281 117 

Í04O DATA 0,2*, 13,203, 17,173, 193 
, 121 .51 , 79 

105O DATA 19,24,7.221,126,0.173, 
192 22 1 36 

1060 DATA 27.8.6,176,46.1,303,32 
7,5, 206 

1070 DATA 03.203,10**203,31,6,17 
6.210, 126,235 

1000 DATA 134,173,103,123,179.32 
,202, 12*, 254. 1 

Í090 DATO 201.33,03,5,239.33,120 

,31 .203 . 137 

1100 DATA 40,3.33.162.13,0,19,32 

1 ,43 , 343 

1110 DATA 62,2,71,16,254,211.254 
. ¿ IB 1 . 6 

1120 DfifA 16* ,46,33,243,5,37.242 
,175,336,0 

1130 DATA 47, 16,234,31 1 25* ,62, 1 
3.6,55,16 „ " 

1140 DATA 254,311,354.1,14.39.0. 
111. 195 ,223 

1150 DATA 336,122,179,40,13,221. 
110,0, 12* , 173 

1160 DAT A 163 . 62 . 1 . 55 . 195 .253 ,33 
6 . 106 .2* ,2*4 

1170 DATA 121 ,303, 130, 16, 25*. *5, 
4 ,6 .66 , 16 

líoé DATA 234, 3 11, 35*, 6, 63, 33, 23 
9, 3, 175 . 60 

1190 DATA 203 ,21 . 194 2 35 ,236 .37 

32 1 , 35, 6, *9 

1200 DATA 62.137,319,254,31,206 
122,30, 104 ,243 

1210 DATA 2 30.6,39.13.354.301 
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Software 

¿Hay en España alguna 
casa importadora de Soft- 
ware para el ZX Spectrum 
que trate directamente con 
el público? Sí es as/, ruego 
pongan dirección y teléfono 

Xfritr PARIS flUfffÜ 0#rf#ftn# 

Efectivamente existen al 
qunas casas de software 
que tratan directamente con 
el público; por ejemplo, DI* 
NA MIC SOFTWARE. Encon- 
trará su dirección y teléfono 
en cualquiera de nuestras 
revistas. 

Co nectar periféricas 

Creo saber que a tos orde- 
nadores se fes puede conec 
tar juegos {en cassettes}, y 
tengo entendido que tam- 
bién se necesita un Micro- 
drim 

—¿Ei ordenador no es su- 
ficientemente capaz de rea- 
tizar io que está programado 
en ta cinta? o ¿es un apara- 
to que sirve corno amplifica- 
dor de velocidad? 

En caso de que sea uno 
u otto ¿dónde se conecta et 
juego y el mkmdrhe al ordo 
nador? o ¿se conecta el jue- 
go ai microdrive y éste al or- 
denador? 

—¿Los inter faces son 
adaptadores entre el ordena* 
dor y otra cosa?, si es cier- 
to ¿cuáles son las cosas 
que necesitan ¡nterface? 

—¿El ordenador es capaz 
de utilizar sus teclas para ju- 
gar con algún juego que se 
compre? o ¿necesita com- 
prar mandos supf ementa 
ríos? y ¿dónde se conectan? 

—¿Me podrían explicar 
qué significa 'Programas en 
cartucho* (microdrive) para 
Spectrum? 

Jusn Cmtívt ffOÍ ELLA W*<*g,, 

A los ordenadores se les 
puede conectar directamen- 
te o mediante «ínterfaces», 
una gran variedad de perifé- 
ricos, como f toppy disks, im- 
presoras y desde luego, cas 
sel tes. En estos últimos, 



puede introducirse cintas 
que contengan todo tipo de 
programas, bien sean de jue- 
gos o de utilidades. Lo que 
el Spectrum hace con ellas 
es cargar dentro de su me- 
moria el programa que con- 
tienen y ejecutarlo acto se- 
guido, o sea, que sí es capaz 
de bregar con ello sin nin- 
gún problema 

Sin embargo, existen 
adaptados a otro tipo de pe- 
riférico para el Spectrum. el 
microdrive. y lógicamente, 
vienen en cartuchos de cin 
ta específicos para ese fin, 
Estos últimos no podrían 
cargarse y ejecutarse desde 
una cassette. 

M on it ores de todo tipo 

Me quiero comprar un 
monitor para un ZX Spec- 
trum W K pero ¿hay que 
comprarse forzosamente el 
particular pera Spectrum o 
puede ser otro? 

Si es otro ¿puede conec- 
tarse directamente del orde- 
nador al monitor o el Spec- 
trum sólo se puede conectar 
al suyo particular? 

luri CORRAL C&rtktb* 

No existe realmente, mo- 
nitor específico de Spec 
Irum, ya que hay varios mo- 
delos en el mercado que es^ 
lán previstos para conectar 
se directamente a nuestro 
ordenador favorita Si no uti- 
liza alguno de estos moni lo- 
res, siempre es posible co- 
nectar otro modela pero ello 
le obligará a abrir el ordena- 
dor y hacer algunas modifi- 
caciones en la salida de vi 
dea La persona que le ven- 
da el monitor, podrá darle 
más detalles sobre el mode- 
lo concreto en el que se ha- 
ya fijado Vcf, 

S pectru m Plu s 

Me haríais un favor en- 
viándome información acer- 
ca del nuevo modelo SPEC- 
TRUM PLUS- Muy agradeci- 
do por vuestros servicios. 



El nuevo modelo de 
SPECTRUM PLUS es, ínter- 
ñámente, análogo al llama- 
do Spectrum 48 K. La única 
diferencia consiste en el te- 
clado se mi profesional, bas- 
tante cómoda y en el precio, 
sensiblemente más alto- 



Una cinta 
wm no «cButwa» 

Soy suscríptor de su revis- 
ta que, hasta la fecha ; reci- 
bo regularmente. La cinta de 
obsequio que me enviaron, 
cuya presentación es impe- 
cable, no *fíUNEA*. Se tra- 
ta del programa UTILITIES. 

me dirán que solución tie- 
ne el asunta 

También les agradecería 
me informaran sobre bu 
oferta de programas graba- 
dos. ¿R)r qué del 1 al 14?; 
¿no seria mejor para com- 
probar ta calidad de las gra- 
baciones del 1 al 4 a por 
ejemplo? (Suponga que los 
números se refieren a los 
correspondientes a los 
ejemplares semanales de la 
revístaj. 

Deberian publicar en cada 
número una */e de erratas* 
(inevitables en toda publica- 
ción) del número anterior. 

Atberto SAGADE MQURÍZB*j*t 

Si ta cinta de utilidades 
tiene algún probiema T mán- 
denosla por correo y si efec- 
tivamente no carga, le man- 
daremos otra. 

Por un error de imprenta, 
apareció un 14 en lugar de 
un 4, 

La cinta contiene los pro- 
gramas de los números 1 al 
4 inclusive. 



Ordenador 
de informática 

Me gustaría saber si hay 
alguna diferencia entre un 
ordenador de informática o 
uno como et Spectrum 48 K. 
Y si hay diferencia ¿por qué? 
¿Cuánto vale un ordenador 
de informática? 



Si entiende por ordena 
dor de informática el típico 
ordenador de gestión utiliza- 
do a nivel de Empresa, la di- 
ferencia con un ordenador 
personal como el Spectrum. 
estriba fundamentalmente, 
en la capacidad de memoria 
{dé 20 Mb en adelante) y 
gran velocidad de acceso, y 
cuyos precios superan fácil 
mente los dos millones de 
pesetas. 



Problemas 
con e l Spe ctrum 

Recientemente he adqui- 
rido un ZX Spectrum de 46 
K y, hasta ahora me funcio- 
naba perfectamente; pero 
ahora me ocurre lo siguien- 
te: cuando estoy tecleando 
un programa me aparece en 
la pantalla: I o datos que es- 
taban en otra linea, si sigo 
tecleando el programa me 
aparece casi toda la panta- 
lla con interrogaciones: y sí 
sigo tecleando, et ordenador 
emite un sonido cada vez 
que pulso una tecla. 

Quisiera preguntarles a 
qué es debido esto y cómo 
puede solucionarse, y si as 
algo grave. 

f&ntfidé GARCIA BstMUfi fVticmfM.t 

Su problema se puedo 
deber a dos causas díferen^ 
tes: 

La primera, y desgracia- 
damente la más probable, es 
que su Spectrum esté estro- 
peado, por ío que no le que- 
dará más remedio que en 
y ¡arlo a reparar La segunda 
posibilidad, radica en la ter- 
ina de conectarla Si al en- 
chufar el ordenador conec- 
tamos primero fa clavija que 
va al Spectrum y luego la to- 
ma de corriente del transfor- 
mador de forma brusca, es 
muy corriente que se pro- 
duzca una sobrecarga tem- 
poral que provoque los extra- 
ños fenómenos a los que se 
refiere. Pruebe a enchufar el 
ordenador con el máximo 
cuidado posible y si no se le 
presenta el problema signi- 
fica que, casi con toda sequ 
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rielad, su Speelrum funciona 
correctamente. 



A m pl iac ió n dft memor ia 

Dispongo de un Spectrum 
16 K y observo que ía mayo* 
ría de las cintas existentes 
en et mercado e incluso fas 
que regatan son de 48 K. 
¿Qué debo hacer?; ¿se pue- 
de ampliar mi Spectrum 16 
Ka48K por medio de algún 
dispositivo?; ¿cuánto me 
costará. Una vez amptiado a 
48 K ¿sirven tas cintas 16 K? 

Puede usted ampliar su 
Spectrum de 16 a 48 K por 
un precio aproximado de 
8.000 pesetas, una vez he- 
cho esto, !os programas de 
16 K puede seguirlos úti l i - 
lando. 

A I m acercamiento 
jfíStantán eO 

Ante todo quisiera felici- 
tarles por su revísta r pero 
también escribo para cues- 
tionarles tas siguientes pre- 
guntas: 

¿Se pueden utilizar el ZX- 
Interface 2 y los ZX 
cartuchos como un sistema 
de almacenamiento isntan- 
táneo y en caso afirmativa 
dónde se pueden adquirir 
cartuchos «vírgenes»? 

¿Existe en la actualidad a 
la venta algún tipo de cartu- 
chos de aplicaciones? 

¿Cuánto cuesta cada car- 
tucho y cuántos títulos hay? 

□ El Interface 2 permite, 
entre otras cosas, utilizar 
cartuchos, pero son de ROM 
(memoria de sólo lectura) o 
de EPROM (memoria de só* 
lo lectura programable); por 
tanto, no resultaría nada 
práctico utilizar estos últi- 
mos como sistema de alma^ 
cen amiento instantáneo a 
nivel de base de datos o si- 
milar, dada la dificultad de- 
programación que estos so- 
portes conllevan. No obstan- 



te, si usted tiene la pacien- 
cia necesaria para construir- 
se otro sistema operativo u 
otra lenguaje distinto del Ba- 
sic Sinclair si podría em- 
plearlos 

El precio de cada cariu- 
cho ronda las 8 000 pesetas 
y, que nosotros sepamos, no 
contienen programas de 
aplicación. 



Más utilidades 

Sería muy interesante —al 
menos para mi— que tos 
programas y ta revista se en- 
focara también hacia el 
campo de la gestión (fiche- 
ros y datos}, pues a mi mo- 
do de entender, un ordena- 
dor, por muy pequeño que 
sea. deberla estar enfocado 
a este tipo de funciones 
más Que a ios juegos^ 

Sin otro particular, atenta- 
mente: 

Le agradecemos su su- 
gerencia y aprovechamos 
para comentarle que esto se 
lleva a cabo en la medida de 
lo posible Procuramos pre- 
sentar programas de unida- 
des junto con ios programas 
de juegos, aunque en la pro- 
porción que creemos refleja 
las preferencias mayor ¡ta- 
nas de los usuarios. 



Sonidos raros 

Me gustaría saber cómo 
producir con mi ordenador 
sonidos raros (no notas mu- 
sicales}, así como también 
ritmos (a ser posible de ba- 
tería). Me parece que será 
posible, ya que en algunos 
juegos ya h& oído sonidos 
bastante raros y que no se 
parecían en nada a una no- 
ta musical. 

También me gustaría sa- 
ber cómo dibujar las letras 
que salen at principio de to- 
dos tos programas de la ca- 
ra b de la cinta que se da de 
demostración por ia compra 
del ordenador Yo he listado 



los programas y he podido 
v&r que no están hechos por 
el modo (Graphics}, sino 
que está hecho por una 
o dos sentencias. 

Monto MASSOT Anft*t* f*í*U*tJU 

□ Creemos que para pro 
ducir ios sonidos que a us- 
ted le interesan debe olvidar- 
se del Basic y realizarlos en 
código máquina, medíante 
experimentación: los dota 
lies concretos de cómo rea- 
lizar esto, dada su dificultad 
y extensión, quedan más 
allá de esta sección de con- 
sultorio; le recomendamos 
que se dirija a tiendas espe- 
cializadas y consiga libros 
que contengan la ROM de- 
sensamblada del Spectrum 
Et ellos, encontrará referen- 
cias claras y precisas de las 
rutinas ROM escritas para 
ese fin r 

Manual de maneja 

Me gustaría saber si exis- 
te el MANUAL de manejo 
del ZX SPECTRUM 48 K t en 
CASTELLANO, y si es asi, 
ruego me comuniquen dón- 
de es posible adquiriría 

Mjgu#/ Angel ZAPATA LOBO 
CotiséO M*&»no {Mnit/idi 

El manual de manejo del 
ZX Spectrum viene incluido 
al comprar su ordenador, to- 
talmente traducido al caste 
llano; que nosotros sepa- 
mos, no se vende suelto- 

Sin embargo, las tiendas 
especializadas en informáti- 
ca están repletas de libros 
para el Spectrum adaptados 
a todos los niveles de com- 
plejidad; si no le es posible 
obtener el manual, tal vez al- 
guno de éstos satisfaga sus 
necesidades. 

TRUE VIDEO 
a IWV ERSE VIDEO 

Tengo un Spectrum de 
43 K desde el mes pasado y 
poco a poco, voy aprendien- 
do su manejo Aunque ya he 
hecho mis primeros prográ- 
malas, aún me quedan, na* 



turalmente r lagunas que no 
sé fesolver. Bueno, mi con- 
sulta es la siguiente: ¿Para 
que sirven tas funciones 
TRUE VIDEO e IN VERSE VÍ- 
DEO, que están en las teclas 
3 y 4, respectivamente? Tam- 
bién me preocupa cómo 
conseguir definir gráficos yo 
mismo pues et manual no 
me ayuda demasiado. 

Jpifi SAMCW VALSEO ffMrtvnj 

□ Us teclas TRUE VIDEO 
e INVERSE VIDEO sirven pa- 
ra escribir en modo directo 
palabras inversas, es decir, 
intercambiar el papel y la 
tinta que el ordenador em- 
plee en ese momento 

True Video restituye la si- 
tuación normal. 

Su segunda pregunta, 
acerca de ta forma de defi- 
nir gráficos, ya ha sido con- 
testada en números anterio- 
res de la revista. 

Inteligencia artificial 

Mi pregunta es ta siguien 
te: ¿Cómo puede conseguir- 
se que una máquina apren- 
da de sus propios errores? 

Estoy interesado en cono- 
cer tos principios básicos y 
la posible bibliografía exis- 
tente en España, 

La pregunta que usted 
nos plantea es la que preo- 
cupa a lodos los laborato- 
rios de investigación infor- 
máticos que se ocupan de la 
inteligencia artificial {IAj 

Queda más allá de esta 
sección, debido a la exten- 
sión y complejidad del tema, 
una explicación detallada de 
los métodos que se pueden 
utilizar en IA, aun los más 
ei emen ta lea 

Lamentablemente, ape- 
nas existe en nuestro país 
bibliografía sobre el tema y 
mucho menos en nuestro 
idioma, Habrá que esperar 
un tiempo hasta que esto se 
divulgo o dirigirse directa- 
mente a importadores para 
obtener información acerca 
de ÍA + 
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VENTA DIBECTA 

SIN INTERMEDIARIOS 

CRIC ATM OS 
COMMODORE 64 !G 
UNIDAD DE DISCO 
DATASSETTE SPECTStfM 

SPECTKUM &ÍK 
MICRODHIVES ÍNTtRFACE L 
ULTIMOS MODELOS 



Seis meses de íjLiiatüLi 



MICRO (Importí C Atagalle?. SI - 
ánca Succiona 08004. Telí 242 19 99. 
ifrt I j 10 de La n«hc) 



HACEMOS I*CIL 
LA INFORMATICA 

*!H*rLL Alfl * SPECTRAVlDEO 
•CÜMW3DORE ■ Dft AGON 
•AMSTH4D • AfPLf 

n 



ft* man 



PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

COMMOOOR£ ft* 

zxfli m 

OftlC ATMOS 48* 
MICRODRIVE 
iNÍFRFACF 
JUEGOS iimporiadosj 
* * * 

TcH #3) Í42 dO 11319 39 65 

BARCELONA 
Tfcl 03» 725 20 59 SABAOf L.i 

i A florín 18 OI nfifiaj 

MICHO JRAH 
Obispo Liguifdn 1, IF 
QMM BARCiUOMA 



IMPORTACION DIRECTA 



Artículos 



Péselas 



ORIC ATMOS 33.900 

COMM0DORE 64 56,000 
C0MM0DORE C 16 33.000 

UNIDAD DISCO 60.000 

DATASSETTE 10.500 

ZX-81 1K 11 ¿00 

SPECTRUM 48K 30.900 

MICRODRIVE 14.500 

INTERFACE 1 14.500 

CARTUCHOS 1.400 

SPECTRUM PLUS 45.000 

QL 128 K 110,000 

Envíos centra reewofso 
Seis ¡meses de garantía 
Servicio de reparaciones 

Teléf.: 241 56 18 Barcelona 
fSJ| 726 04 63 BASA DELL 
Computer Diskoni 
Plaja Blasco de Garay, i? , i* 
98004 BARCELONA 



SINCLAIR QL 




APLICACIONES 

m Bas< decios • u^^m 

• Trae textos m hm\ 

• Noia dt tkm • Fon 1 ! 

• Gritaos • Ensamblado* 

iCONÓCELOSI 

¡APRENDE A USARLOS? 

Cubitos de formación 
para diseto de programas 

VISÍTANOS 



World 




A»Pld* di! Mtdilr 

Mr lona t MI 12 DO 
f i'Si '2 Ctf 
Maflnd JBÚGÍ 



MICROHOBBY 
CAMBIA DE 
DOMICILIO 

Calle La Granja, 8 
(Polígono Industrial 
de Alcobendas) 
Telf.; 654 32 11 



MICRO-1 

oferta SPECTRUM 48 K 

34.700 

CON h MESES DE GARANTIA 
VENTA CONTRA REMBOLSO 
SIN GASTOS DE ENVIO 

¡VEN A VERNOS! 

CJ JORGE JUAN, N.° 116 
(METRO O'DONNELLI 
IDiwccicn Fuente del Btrroi 
MADRID, TFNO-; 252 88 11 
Nuevo teléfono: 274 53 BO 



ANUNCIESE 

EN 
MODULOS 

Teléfono: 654 32 11 
Señorita Marisa 
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m iMTERCAMBtOcwOQfani^ cara 
el Spearufn {poseo rnés de 300) 
AñinTfSftío cteseo ifiiercamciar inflo 
rnaciófí con oíros usuarios que se 
inicien en el i^pguaje ensmtteóoi 
CKri Speciór^n {Código MáQuttiak 
"fcngo abundante bibliografía inte 
resactos dirigirse a Angal G Ma 
ga¿ Q ftjslaa 13 a ASIDRÜA 
(LEON) Tin (987) G1 54 35. 

• VENDO Speclrum 48 K. cor 
33 OQO pías, cas* nueva regato pro 
gramas Lote de 4 Juegos- 
SpecEfbm (-Mundo Mulante». -Alra- 
P¿k*>. -Espato Ubu °» y ^CofFe Ca 
minos-) pof 1 900 Teresa Oh 
ron-js GíJroa O T..oarca 11 -i 1 * C 
Aucante-O30i? 

• INTERCAMBIO programas dsm 
ZX Sí^jclr-jm e msirucaones 

go cerca de 500 programas y al- 
go menos de irifflrucoones Intere- 
sados llamar o escriba mandando 
lisia a: Agustín Pareóle Ja&arüo 
Raboto Bozán 12 Madnd-iBÜie Ttn 
{91 ) 413 97 28 

■ VENDO impresora de 90 <x#um- 
ñas con entrada Centronics Uiih 
IB paoe4 normal y sisiema de 
•ir /asiré por f facerán o fricción, po- 
see varios Itpos * letras Tino (91) 
459 5? 38 Preguntar por francisco 

• SE VENDF ZX-81 tomorado en 



Julio con todas Ras con&juones k 
bfo cte insiruccion-as en CasieJft 
na fuenle de atinu-rilactin K 
RAM pacK inversor de ukJeo ínter 
no, loystick de pulsadores y (oda 
mi progromoicca oomsimlv en 

•n.ts de 50 pí 09 ramas, incluye ias 
12 primeras revi&las ZX 

• USUARIO cte Speesrum de 48 K 
desea porujrsií en cornado con 
U$u^nO^ preleíeníemenje la 
pfo^ncüi de Córdoba para cmów 
programas Mts líhJas eon muy 
rladOS incíLiyondo nümefo$ l r Fj3í> 
ci»cx> José Tblectono Tin (957)63 
<W 79 

• VENDOZXSpeclfuri4BKoon 
gran cantidad de programas «mpor 
fados y nacionales Irtwos cíeset 
le Hor ¿onte& cabtes y trainslofim 
dof Todo por 49000 pís Pregun 
lar pof Alvaro Durán Martínez 
Tino 952/49 00 45 E-inca Arrann- 
nal Garrotera de Cain sÁí Alhau- 
rín el Grande (Málaga^ 

• VENDO rranslormador AC pata 
3L & 7£y 9y« 220 V. y 1» V Lia 
mar ai 34 S3 59 (ZáragozaJ Pre^ 
quniar por Fernando. 

• CAMBIO programas Specirurn 
16M8 K Francisco Ronti^an O Es 
cuNor Ramiréz. 72 Záragc^a Tino 
36 08 34 




RUTINAS MICRODRIVE 

Se trata de dos rutinas que permiten cargar del 
microdrive sin auto-run y un catálogo con to- 
do tipo de inlormación 2.500, 

COPV RS-232 

Este programa le permitirá hacer COPY a tra 
Ivés del RS-232 del interface 1, (Compatible 
EPSON- ADMATE DP-80 v DP-10O-STARJ . 2.500, 



también... PROGRAMAS A MEDIDA consúltenos 



Nombre >. #> * 4 , , 

Domicilio r m > r ■ ■ ■ * i 

Población + 

Provincia . r 



Oeaeo recibir: 

□ RUTINAS MICRODRIVE 

□ COPY RS 232 



ENVIOS CONTRA REEMBOLSO: MEGA SOFT ApKlo. 94096 08080- BARCELONA 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 

La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 
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por/ Ihcrofón, s. a* 



Avenida de Fuenleftkv. 35. Polígono Industrial de Costada (Madrid). 
Teléis.: e7t 22 00 t 04 ( 08 MZ í 16, 



